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> apa, i'en ai marre de mon Microstroumpfi 
Je voudrais un Atari! 

Papas, le passage de Noel va €tre dur pour vous et voire 
porte-monnaie. D'autant plus que ce ne sont pas les argu- 
ments qui manqueront a tics chers-ubins. Et voila que 1ST 
publie un guide d' Achat. 

Vous ne pourrez plus repondre qu'il n'y a pas de Soft, que 
c'est une machine americaine inconnue en France, ou que 
sais-je encore. 

L' Atari, tout le monde en parle. 

Les musiciens se pencheront sur la nouvelle version de 
Creator. Les CAOistes baveront devant CAD-3D. Les impres- 
sionnistes voudront savolr ce que vaut I'imprimante Laser. 
F. nfin , les maboules apprecieront I'article imblittable sur le 
blitter. 

L' Atari, tout le monde en parle. Et, croyez-moi. On n'a pas 
fini d'en parler. 

Francois Dupin 
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Le festival de la Micro s'est 
bien pass6. Merci. II etait 
tout sa 
Enfin un salon de micro- 
ordinateurs d'oii les jeunes 
n'ont pas ete exclus I Ce qui 
ne veut pas dire que les 

, les moins jeunes, 
I'ont boude. 
Atari etait ^videmment 
present et bien present avec 
ses ST, Mega et consoles de 
jeux, mais rien de nouveau 
par rapport au Village Atari. 



LOPPY, 
LE CANARD 
DIGITAL 




Voici dej^ quelque temps, en 
octobre 86 pour eire plus 
precis, apparaissait Floopy 
64, veritable petit journal sur 
disquette, reserve au 
Commodore 64. Petite 
revolution en soi, le "canard 
— digital", comme il s'est lui- 

iinai" ." - 'W"*"!" meme surnomme, a sorli son 
bnltanie ddtnons'raHo" premier numero sur ST... 
de ses talents ^ I'epoque de sa sortie. 

Floopy 64 n'avail que peu 



CONCOURS 

MICRO 

OLYMPIQUE 



La finale frangaise du grand 
concours Olympique de la 
micro a eu lieu au festival de 
la micro sur le stand FUN 
radio, devant de nombreux 
spectateurs z'esbaudis. Yves 
Mourousi, que Ton voit sur la 
photo montrer ses talents 
notoires de moiard, a preside 
cette finale. 

Le gagnanf, en plein effort 
sur California Game, 
s'appelle Michel Luong, II est 
d'origine taiwanaise. Ce 
n'etait pas le meilleur, 
avoue-t-il lui meme, mais 
I'autre finaliste - David 
Hachoura craque. Ahl le 
I6gendaire self control des 
Asiatiques. Michel sera ie 
representant de la France 
dans la grande finale 
mondiale qui aura lieu je ne 
sais pas ou mais pendant la 
periode des veritables jeux 
olympiques de S^oul... ga 
c'est une info I 



UIT 
GENERIOUES 



Si vous avez besoin d'images 
creees sur ordinateur, vous 
pouvez faire appel b la 
soci6t6 Propulse. Cette 
societe s'adresse aux 
entreprises qui desirent se 
faire remarquer de leurs 
clients grace aux techniques 
d'images nouvelles. 
lis vous proposeni des 
images fixes telles que 
cartes postales, Logo, 
couvertures de magazine, 
schema technique, etc., ou 
des films compiets. des 
dessins animus, des ^^^^ 
g^neriques, des effets ^^^^ 
speciaux, des films ^^^^ 
p^dagogiques... le tout 
realise sur micro - entre 
autres sur ST. 
II est difficile de montrer un 
film video dans un journal, 
alors voici une caricature 
d'Yves Mourousi realisee au 
Festival de la micro. 
Propulse, 50, rue 
Brossolette. 78200 Mantes- 
la-Ville. Tel: 34.78.60.60. 





d'atouts pour reussir. 
Imaging par cinq copains des 
Pyr^n^es-Orieniales, et 
congu dans un petit deux- 
pieces, il est pourtant devenu 
un petit journal a part entiere 
que tous ies commodoristes, 
puis les amstradistes, et 
maintenant les ataristes, 
s'arrachent. 

Pour se procurer Floopy, 
c'est Chez les revendeurs 
agrees que ga se passe, ou 
bien sur abonnement chez 
{prenez de quoi noter, 
j'attends): Infomedia, BP 12, 
66270 Le Soler. 



BLOT BLOW 
THE BLUE... 



Blues War Hide Free Game 
Blot sort sur ST. D'apres les 
premieres impressions, il 
semble au moins aussi bon 
que Silent Service et 
beaucoup plus beau, Les 
americains Us Gold ont et6 
tenement interess^S, qu'ils le 
distribueront en Espagne, en 
Angleterre, en Allemagne et 
aux Elats-Unis sous le label 
GOI La sortie est pr6vue 
pour le 30 novembre. 





JANS LA SERIESORTIE 
DE JEUX 



9 Defender of tlie Crown - 
c^l^bre sur Amiga - est enfin 
adapts sur ST. Si le 
graphisme et surtout le son 
sont moins bien, le jeu est en 
revanche plus raffin6 



9L'Arche du Capitaine Blood 
de Ere informatique sortira 
pour Noel. C'est ie premier 
embryon des biogames dont 
nous vous avons parl6 dans 
le numero 2 de First 
avec des super 
decors fractals 



TE FAIS PAS A 
DE BILL M 

Apres plus de 1 50 romans. 
pr^s d'une quarantaine de 
bandes dessin^es, et une 
serie televis^e de vingt six 
Episodes. Bob Morane 
s'attaque a la micro- 
informatique. Pour ces 
aventures, outre son fiddle 
colosse ^cossais Bill 
Ballentine, il prend un 
partenaire de plus : 
Infogrames. Ce sera une 
nouvelle collection pour le 
h^ros de Henri Vernes. Les 
coffrets se presentent sous 
la forme d'un livre de poche 
"magazine" et du logiciel. Le 
livre de poche magazine est 
compose d'un roman, plus 
une BD, plus un guide 
pratique sur le theme du soft 
et enfin d'une aventure dont 
vous etes le h^ros. Le tout 
pour le prix derisoire de 
200 S. Mais comment font 
ils? 
Les trois premiers cotfrets 



qui vont sortir k partir du 1 5 
novembre se nomment 
I Espace, Jungle et Moyen- 

Mge 

D apres certames fuites, 
organisees par Infogrames, 
la sortie de ces logiciejs sera 
accompagnee de concours 
On bout d'impatience 




TELEGRAPHE 
AVEC LE 
COMDEX 



En derniere heure, nous 
avons regu des messages 
cod^s du Comdex, en voicj 
des bribes, Le detail viendra 
plus tard, 

... ) Lb Mega St s'appelle 
dorenavant Mega (tout court) 
afin de mieux separer la 
gamme Pro de I'autre. 

"... ) Atari sort une Station 
de travail a base de 
transputers qui s'appelle 
ABAQ et tourne a peu pres 
dix fois plus vite qu'un 
PC/AT el cinq fois plus vite 
qu'un micro avec un 68020. 
Ceci pour le deuxieme 
trimestre 88 aux Etats-Unis. 
Idris, un clone du systeme 
Unix disponible sur Mega ST. 

-.-.) Annonce d'un reseau 
local qui s'appelle Moses 
Promiselan. II sera 
compatible avec le Netbios et 
Appletalk, Bientot disponible 
pour les Mega (St) et PC. 

-,.) Pour ceuxquecela 
int^resse, un PC 2 
compatible PC, un PC 4 
compatible AT - VGA comme 
le PS - et bientot un PC 1, 
512Koa 799 S (premier 
trimestre 88), 

Microsoft Write sort (enfin) 



..-, ) Presentation d'un 
tableur en couleur Logistix 
de Grafox. 

— , ) Masserplan est un 
tableur financier avec 
graphique et multifenetrage 
sous GEM. II possede, entre 
auires. des routines de calcul 
tres rapides. On peut voir les 
graphiques et le tableau en 
meme temps. II lit ei 6crit 
des fichiers au format Lotus, 

.,,, ) Publisher ST, un iogiciel 
de PAO de Timeworks 
Desktop, est vendu 1 29,95 S 
aux States, 

,, ) Design Marketing 
Communication (Canada) 
propose un Iogiciel de PAO 
puissant ainsi que VIP 
Professional, un tableur de 
type Lotus, 




.-) Publishing Partner 
Professional, un Iogiciel de 
Soft Logik corp. est 
disponible pour 149.95 S. La 
version normale (que vous 
connaissez d6ja) passe a 
89,95 s. La nouvelle version 
permet I'habillage de texte 
autour d'une image quelle 
que soit sa forme, cesure 
automalique (en anglais pour 
le moment).,. II importe sussi 
du texte preformate de 
WordPerfect, 1ST word eX 
Word Writer. II permet la 
rotation de texte et image 
graphique avec un pas de un 
degre. des effet speciaux. 
plus de fontes, les mesures 
en inches. Pica, etc, 

-,- ) Sortie d'une interface 
Polaroid hardware pour ST 
par Neriki Software. 






,-,, ) GFA Publisher, Iogiciel 
de PAO. presente une 
resolution interne de 2540 
points par pouce, Mesures 
en pouces, centimetres, 
points pica, points Didot, et 
Ciceros, Integration des Bit 
map graphic au format Atari 
et Gem lage et Gem Metafile 
format. Conversion des 
couleurs en teintes de gris, 
bibliotheque de fontes 
extensible, des driver 
postcript et SPGL La cesure 
en allemand, franpais et 
anglais est aulomatique ou 
manuelle. 

-- jTablette Quantum 
Microsytem, Protablette St a 
bas prix 395 S, remplace la 
souris precise: travaille 
virtuellement avec les 
programmes Easy Draw, 
CAD-3D, Dega, Publishing ... 



et meme GEM. 

- ) QMI sort plusieurs 
logicielsdontDESCART: 
accessoire de bureau, 
cartouche horloge - 14 
fonctions et accessoire 
calendrier, agenda, note pad, 
calculateur, type writer, 
repertoire telephonique. 
spooler, control panel, 
memory test... 99.95 S. 

) STTa/fc 2.0: Iogiciel de 
communication par modem. 
29,95 £,edite aussiparQMI. 

.--. )DO-it, Complet 
Commande line interpreteur, 
remplace desktop 
environnement par un Dos 
similaireSMSDOS; 24.95 S. 

--,- ) F/eer Srreef sort une 
nouvelle version qui pilote 
les imprimantes Laser, 
Poscript. Laser HP et 
imprimantes 24 aiguilles, 

.-, ) Atari Deskset sera un 
"professional desktop 
typographic system" pour 
travailler avec la SLM 804 et 
un Mega 4, 

.., ) Nouvelle disque de hard 
disque Mega file 20 et 40 
connecteurs DMA 19 lignes 
et un connecteur extra pour 
mettre un autre disque dur 
en daisy chain. 



,,-) WordPerfect 4. 1 est 
disponible pour I'Atari ST. 

...-) Regent Base est un 
nouveau systeme de gestron 
de bases de donn^es 
relationnel. 



L'intsriace Polaroid 
permst d obtenir des photos 
trans parents pour projection 




FLEET STREET 
PUBLISHER 







Pour 990'^ 
donnez forme 
a vos idees. 



Fleet Street Publisher, 
la nouvelle vedette de la 
P.A.D. (publication assist^e 
par ordinateur) : jn prix, 
des perlormances, et une 
simpllcite sans concurrence. 
Une brochure a illjstrer? Tout de 
suitei Une mvilaticn S composer? Pas 
de problemei Grace h Fleet Street, evitez 
fiertes de tEmps et frais iniitiles ■ deuenez 
votre prcpre fidileLr et imprimeur. Fleet Street 
VOLS offre la campfilence professionnelle, 

Une simplicity impressiDniarte. 
Sfeiectionriez simplement vos choix dans les 
menus dfiroulants (tout est indique en clair). 
CorslruisBz direotement a I'ecran votre 
maquette (format, marge, colornes. 



■■4HI 

A- 



pDsitmnnez lexlas et graphiques ou vous le 
voule; dans la page. L'ectan represente 
exactemenl ce qui seta imptimft : vous 
pouvez done retoucher, intercalar, temanier 
i I'irfini, jusqu'S i 
vous soufiaitez. 

Vous seul choisissez et decidez, 
Une efficacite pr 



Fleet Street met a volte disposition un 

fiditeur de texte aux multiples fonctions 



(macro-commandBs), une bibliuttifeque 
d'images de plus de 150 dessins, symdoles 
et graphiques pt6ts S fitre utilises et tous les 
ouiils graphiques pour vous permettre de 
crfeer vos propras illustrations. Fleet Street 
recupfere tous lichiers au format ASCII : vous 
pouvez done utiliser votre traitement de texte 
hahiluel, rficupeter das graphiques crfies 
sous d'autres logiciels, airsi que des images 



Flea! Street Mite suf tout type d'imprimante, 
I mprimantes i laser. 

'a plus de secret pouf vous : 



ATARI ST 520-1040 MEGA. 






Engagez un 
Professionnel. 




FRANCE IMAGE 



ite Fleet SIibbi Editor Plus pour PCW-BM F ^°^' "Wenir lies renseignemants CQmpiemBntaires sur Fleet Streel Publisher, reloumer ce bon S : F.I.L, 
'■ I TsurGallieni 11-36, avenue GalliSni, 93175 BagnolEtCedex. 
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Enfin, Tom Hudson nous livre sa nouvelle version de 
Computer Assisted Design (CAD 3D) - Conception en 3 
dimensions assitee par ordinateur (CAO 3D en bon 
franpiis!) sous la forme d'un pacic jjaptise : Cyber Studio 
Stereo, Le Cyber Studio se compose de deux logiciels 
complementaires; le sus-nomme CAD-3D et Cjbermate, un 
puissant outil dent le but est I'animation d'objets 3D congus 
avecCAD-3D. 
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t6reo. c'est la qu'est la reelje 
nouveaute de CAD-3Dvers\on 
2.0: la possibJIite d'obtenir un 
veritable relief etune profondeurde 
champ grace a des lunettes a cris- 
taux liquides! Elles sant fournies a 
part avec un "Slide Show", une de- 
monstration animee en relief creee 
par Tom Hudson. 

La technologie utihsee est tres r6- 
cente — Sharp a d'ailleurs coniju 
une television du meme type pre- 
sentee lors du dernier Festival du 
Son et de I'lmage Video de cette 
annee Ces lunettes. Stereotek 
glasses sent fabriquees par LC 
Technologies qui n'est autre qu'une 
filiale de Tektronix Inc., muitmatio- 
nale fournissant du materiel elec- 
tronique haute technologie a Tar- 
mee americaine. 

Lefonctionnement teste simple: une 
cartouche s'insere dans le port du 
ST prevu a cet effet. et la paire de 
lunettes se connecte dessus (deux 
au maximum). Le principe est d'al- 
terner h I'ecran I'affichage de deux 
vues rapprochees du meme objel et 
ceci a la cadence de I'ecran 50 Hz/ 
seconde, pendant que les lunettes 
cachent alternativement oeil droit, 
ceil gauche a la meme cadence, Le 
resultat est troublant. les objets 
semblent exister en volume et flot- 
tent dans I'espace. certains meme 
traversent I'ecran! Ce systeme de 
relief, contrairemen t a uxclassiques 
lunettes rouge etbieu. ne limite pas 
le nombredecouleursdu STetl'on 
peutainsi choisirsa palette, comme 
avant, dans la limite possible du lo- 
giciel. 

Maisrevenons, maintenant que tout 
est clair. pour tout lemonde,^ cette 
nouvelle version de CAD-3D, Tous 
les habitues de la premiere version 
ne pourront pas forcement profiter 




de la nouvelle car cette derniere 
n^cessite une taille memoire de 
base d'un mega,,, alors a vos fer a 
souder, pour gonflervos 520 STF I 
Quand vous aurez resolu ce pre- 
mier probleme.vous a urez la chance 
de pouvoir charger CAD-3D en 
moyenne ou haute resolution et de 
constater un changement de taille . 
le Panneau de Controle Iconique 
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prend un tiers de I'ecran cequi evite 
les allees et venues dans les menus 
deroulantsde la version precedente. 
Les deux autres tiers sont occupes 
par la presence des quatrefenetres 
habituel les de visualisation .Came- 
ra, Top. Right et Front. Chaque fe- 
netre offre son mode de visualisa- 
tion: fil defer, aretes each ees, solide 
ombre, et solide sans ombres avec 
ou sans calcul automatique de la 
vue. 

PANNEAU DE CONTROLE 
ICONIQUE 

Les icones parlent d'elles-memes, 
De haut en bas, nous voyons' 

— la fonetion ZOOM/PERSPECTI- 
VE/ EC HE LLE ajustable par deux as- 
censeurs (unvertical el un horizon- 
tal) en coordination avec la fonetion 
ROTATION, 

— en-dessous. tro is icones per met- 
tant le deplacement soit de I'en- 
semble des objets actuellementde- _ 
dares, soit le deplacement speci- 



fique d'un objet, soit encore I'em- 
placement du pivot de rotation. 
Puis, trois autres icones: 

— repositionnement du groupe 
d'objets au centre de "I'univers". 

— choixde la taille du groupe d'ob- 
jets, 

— rotation. 

A cote, se trouvent les lettres A, B. 
C. et D qui representent le choix 
actuel du groupe d'objets. 
II existe des objets pre-definis tels 
que spheres, cubes, prismes et 
autres tores, tous representes par 
une seule icone a c6te de laquelle 
se trouvent les deux out lis "Ext I ude" 
et "Spin", la premiere permet de 
creersur une grille la forme de I'ob- 
jet que Ton desire et de lui donner 
uneepaisseur, la deuxieme permet, 
par symetne, la creation d'objet tel 
qu'un verre ou un reacteur de fu- 
see.,, Enfin ie symbols #indi que les 
statistiques pour chaque objet: le 
nombre de connexions et de faces 
ainsi que son nom et numero. 
Nous arrivons a I'lcone SUPERVIEW, 
qui reagit comme dans la version 




MISSIONS EN RAFALE 

A bord du plus sophistiquS 

chasseurs modernes, 
vous vous inifiezaux 
techniques du pilotage 
lorsque soudain. I'alerte est 
donnge. Sur votre 6cran 
rodar apparoTt le premier 
appareil enneml. Votre 
mission, I'intercepter d tout 
pfix. Un coup d'ceil au 
tableau de bord i tout est 
OK, Vous poussez la 
manette des gcz d fond. 
A vousdejouerl ■ 



Les prix FIL 
sont imbattables. 
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Jfcourt ^Ktrait dB la dSmo CybBrseapB : h 

I disquette en lorme da vaisseaa spatial 

I s'apprete d p6n6trer dans le lecteur de 

disquette da 1040 en forme de I du mot 

Atari. Quel d' 




precedente et donne la vue d'en- 
semble de I'univers de la "camera" 
qui peut etre sauvegardee sous 
format Degas. Neochrome ou 
C.O.L.B. Object Editor. II est bien 
entendu possible d'utiliser en temps 
reel leZoom, la Rotation, laPerpec- 
tive et I'Angle de vue de la camera, 
ainsi qu' Undo qui annule toutes 
ces modifications, le tout a condi- 
tion d'etre en mode fil de fer. 
Undouble-clicsurcettememe icone 
et i'on etablit Jes options du mode 
SUPERVIEW (mono ou stereo, re- 
glage de I'effet stereo, chargement 
d'un fond, etc). L'icone VIEW per- 
met de regarder instantanement la 
derniere vued'ensemblecreeeavec 
SUPERVIEW. 

Les sources de lumieres qui illumi- 
nent notre univers son! au nombre 
de quatre. L'une d'entre elles est 
dite "lumiere ambiante" Un simple 
die sur ric6ne representant une 
ampoule,,, et une boite de dialogue 
contenantlestroisvuesd'ensemble 
apparait: haut, face et cote droit de 
I'univers avec la position courante 
d'une source, Chaque source est 
reg lable en Jntensiteet position dans 
I'univers. except6e la lumiere am- 
biante qui. elle. arrose I'ensemble 
avec plus ou moins d'intensite, 

10 



Autre innovation dans cette version, 
la possibility d'etablirl'echelle d'un 
objet maitre a partir duquel tout 
nouvel objet sera relativement me- 
sure, Ainsi tous les objets depen- 
dent les uns des autres. A partir de 
ce moment, nous pouvons mesurer 
les objets (en metres ou en pieds}et 
done modifier la taille de chaque 
objetsi necessaire. Enfin, il devient 
possible de mesurer la distance qui 
separeunou plusieurs objets grace 
a I'lcflne en forme de metre ruban. 
L'icone d'animation est, par defaut, 
hors fonction. II suffit de cliquer 
dessus pour activer une boite de 
dialogue qui vous demand e de pre- 
ciser quel type defichiervous vou- 
lez creer' soit des images sequen- 
tielles pour sortir sur une table 
tragante, soit unfichier d'animation 
pour le systeme Cybermate au for- 
mat Delta avec le choixdu mono ou 
de la stereo, Apres avoir determine 
votre choix, vous etes en mesure. 
d'enregistrer une a une les scenes 
de votre animation grace a l'icone 
■■RECORD" qui. Tous les 1024 oc- 
tets, sauvegarde le travail sur dis- 
quette sous un nom que vous aurez 
prfealablement choisi. 
Pour vis ua I iser votre "oeuvre", vous 
pouvez utiliser le programme ANI- 



MATOR. PRG qui se trouve sur la 
disquette ou. mieux encore, ap- 
prendre le langage ■'CYBERMATE'; 
et beneficier ainsi d'effets video qui 
approchent la qualite d^un studio 
de post-production d'l mages de 
synthese. Incorporer des sons syn- 
chronises, generer des titres, gerer 
lavitesse d'animation. etc., sont des 
options dont nous reparlerons dans 
un tutur article consacre unique- 
ment a ce langage qui n'est autre 
qu'un Forth! 

C^'berscape est une demonstration 
du domaine public qui vous per- 
mettra de mieux juger les ca pa cites 
extraordinaires de ce logiciel. 
La derniere icone sert^ la fusion de 
deux objets pour en cr6er un troi- 
sieme qui remplace les deux prece- 
dents, II existe quatre formes de fu- 
sions donnant naissance a des ob- 
jets "hybrides'^ : 

— I'addition de deux objets, 

— la soustractton, 

— la mise en commun, 

— et le ■■stamp" ou timbrage, 

Ces quatre methodes donnent cha- 
cunedeseffetssurprenantsetdiffi- 
cilement descriptibles, il faut done 
essayer le logiciel pour compren- 
dre le resultat obtenu-. 

lABAREE 
DES MENUS DEROULANTS 



Maintenant que notre panneau de 
controleaete largementdecrit,que 
reste-t-il dans la barre des menus 
deroulants? 

— File comporte toutes les fonc- 
tions relatives au chargement eta la 
sauvegarde du travail sur disquette, 
ainsi que le choix du format des 
ecrans "SUPERVIEW et I'edition 
sur imprimantede la liste des objets 
ou des ecrans. 

— Colors determine le choix des 
couleurs avec lesquelles vous allez 
travailler (16 maximum) et le nom- 
bre de degrades par objet (7 ou 14). 
copie les couleurs d'un objet sur un 
autre, cree des degrades precis en 
donnant la couleur de depart et 
d'arriveeetrecolorien^importequel 
objet. 

— Views autorise le changement 
des pointsde vues des fenetres de 
visualisation qui sont choisis par 
defaut. 




i 



— Objects selectionne ou desac 
tive la presence d^un objet (ou d un I 
groupe d'objets} precis a I'ecran i 
sans que celui-la soit efface de la 
memoire. tandis que Delete propose 
I'lnhibitiond'unou plusieurs objets. 

Cette deuxieme version apparait 
done plus complete. Beaucoup de 
nouvellesfonctions rapidement de- 
crites dans ce tour d' horizon ontete 
ajoutees. L'utilisation semble sim- 
plifieegraceason panneau d'icones 
plusexplicitequedes menus derou- 
lants souvent deroutants. La possi- 
bilite d'interfacer CAD-3D avec Cy- 
bermate pour creer une veritable 
animation en 3D devrait en seduire 
plus d'un. Le manuel, sous forme de 
classeur, est bien commente et s'a- 
dresse aussi bien aux neophytes 
qu'aux plus chevronnes. 
Les futures versions que prepare 
Tom Hudson autoriseront certai- 
nementl'usagedu BLITTER, de plus 
decouleursen meme temps com me 
le programme Spectrum en jouant 
sur les interruptions, T utilisation des 
techniques de lance de rayons {Ray- 
tracing) utilisees par les profes- 



sionnels de Timage de synthese 
D'ailleurs. Tom Hudson s^adresse a 
tous ses utilisateurs potentiels en 
proposant un vaste choix de deve- 
loppements possibles a mettre par 
ordre de preference et a retourner 
aupres du distributeur. 
Meme SI ce logiciel n^est pas encore 
tout a fait exhaustif et manque par- 
fois de rapidite de calcul, il est uni- 
que en son genre sur cette ma- 
chine, done sans com para i son pos- 
sible, De plus, la volonte qu'a Tom 
Hudson de toujours mieux faire — 
comme il nous I'a montre avec De- 
gas Elite — nous laisse esperer une 
qualite toujours super! eure pour les 
nouvelles versions. 

Christophe Mestin 
Cyber Studio Stereo (CAD-3D et 
Cybermate) est vendu 990 F 
Les lunettes "Stereotek" a cristaux 
tiquides : I 890 F 
Edite par Antic, distribuepar 16/32 
Diffusion, 3-5. rue de Solfermo. 
92100 Boulogne. 
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LE PRETENDANT 



Decidement, encore des Allemands au top-nh-eau en 
matiere d'infomatique musicale : ce sont eux qui 
foumissent la majeure partie des musiciens americains en 
sequenceurs! Les programmeurs d'outre-Rhin se font depuis 
quelques annees une guerre d'embuscades pour la maitrise 
du marche mondial dont nous, consommateurs avides du 
"meilleur a moins cher", profitons avec une allegresse non 
dissimulee... 



jeu, mais qu'on trouve encore de 
nos iours dans des studios d'enre- 
gistrement etiquetes "PRO" dans le 
bottin specialise des requins en vo- 
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Le tout dernier echelon dans la 
quete du produit parfait se 
nomme le "Creator", et pour- 
rait bien surclasser rapidement le 
favori du moment au Hit- Parade des 
logiciels MIDI, entendez "PRO 24" 
de Steinberg Research... 









C-IAB, C-QUI? 



Qui a essaye tous les sequenceurs 
existant sur Commodore 64 s'est 
obligatoirement retrouve posses- 
seur du "ScoreTrack", des susdits 
C-Lab.etl'a garde.fautedemieux.., 
De I'avJs general, impossible d'aller 
plus loin dans la performance tech- 



nique et musicale que ne le faisalt 
ce soil, sur une machine 8 bits qui 
n'endemandaitpastant,., 1 6 pistes, 
une quantisation musicale innova- 
trice respectant le feeling du syn- 
thetiste tout en corngeant ses le- 
geres erreurs de mise en place, 
ingurgitant un nombre d'evene- 
ments MIDI superieur ace que pou- 
vait avaler n'importe lequei de ses 
concurrents grace au systeme — 
specifique a C-LAB — de compres- 
sion de donnees, une horloge in- 
terne fiable a 100% (quel plaisirde 
synchroniser sa boite a rythmes 
sans avoir I'impression que le bat- 
teura un coup de B.A.R), des tonnes 
d'autres gadgets trop nombreux a 
c Iter dans un article qui. rappelons- 
le traite de I'Atari ST. Et. last but not 
/easf (passez-moi le dico. please...), 
un e.d.i.t.e.u r de p.a.r.t.i.t.i.o.n.s 
(!), rudimentaire certes, mais effi- 
cace... Tout ?a dans la memoire 
d'une machine a I'onginededieeau 



MAIS COMMENT FONT-ILS? 

La strategiedeC-Labetde Gerhard 
Lengeling, leur tete pensante, est 
simple; "Attendons que les autres 
essu lent les platres. examinonsleurs 
produits et tachons de faire mieux 
qu'eux..." Ca a I'air de marcher, car 
le Creaforest un petit chef-d'oeuvre 
d'efficacite dans I'ergonomie la plus 
conviviale (comme on dit..,). 
Oh, quel bel emballage I Presenta- 
tion tres "classieuse", genre traite- 
ment de texte pour entreprise flo- 
rissante. avec marque "CREATOR" 
dessus, comme ga on ne peut pas 
se tromper. Un manuel en franpais, 
une fois n'est pas coutume (merci 
M.P.I), clair et lisible, avec des par- 
ties speci a les pour les neophytes — 
qui,commeleurssourcilsfroncesa 
I'instant meme I'indiquent — , n'y 
connaissent rien, des pour ceusses 
qui ont deja pratique ie MIDI en di- 
lettante, et des pour les fousfurieux 
qui ne savent m^me plus comment 
lis s'appellent De quoi satisfaire 
tout le moiide, en somme, 
Deuxdisquettes dont une. D'ailleurs 



c'est la mg me car I'autre estde sau-' 
vegarde. Au cas ou,., Parce qu'il est 
protege, le bougre de programme. 
Incopiabie! De plus, si quelqu'un 
connait le true de copie imparable, 
(mais si, le bidouilleur au fond de la 
classe pres du poele...) y'a une cle 
moulee dans un plastique dur qui 
s'insere dans le port cartouche et 
qui, a elle seule. doit representer le 
quart du prixdu soft. Comme quoi, 
si les pirates nous copiaient plutot 
cent fois: "Je ne m'approprierais 
pas indOment la sueur et le sang de 
mon editeur favori..." on aurait des 
sequenceurs meilleur marche - fin 
du sermon allez-en paix 
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CHAAAR-GEONS' 

Chargeons Vous avez bien sur, 
branche la prise MIDI IN de votie 
synthe maitre a la prise MIDI OUT 
du ST et vice-versa, allume tout le 
fourbi. et pne en silence pour que 
rien ne vous e^plose a la figure 
Apres quelques mstants lesiglede 
C — LAB apparait sous nos yeux 
avides, et nonobstant une pause 
destinee semble-t-il a tester le port 
cartouche une page-ecran plutot 
fournie s'offre a nos mvestigations 
Degaucheadroiteeten haut [quelle 
precision), nous trouvons 
— Un CHRONO affichage digital 
qui, si vous n avez touch^ a rien. 



U S I Q U E 



doitvousmontrer SIX zeros. -SIX I??-, 

— Eh oui, comme le COMPTEUR 
D'EVENEMENTS MIDI, son voisJn, 
vous en informe, vous allez pouvoir 
stocker sur un 1040 ST plus de 
100 000 de ces dits evenements, 
ce qui represente des heures, des 
minutes et des secondes de musi- 
que! Rien ne vous empeche d'ail- 
leurs de charger CREATOR sur un 
520: seul le nombre d'evenements, 
repetons-le. sera reduit. tout en res- 
tant amplement suffisant pour une 
utilisation professionnelle... 

— Un coinmutateur de MODE AR- 
RANGE sur ON ou OFF (J'y revJen- 
drai.-j, 

— un selecteur de SYNCHRO: MIDI 
(externe), INTERN, et MANUELLE, 
cettederniere option permettantde 
simuler une horloge, en tapant les 
temps par mesure au tempo desire 
sur la touche TAB du ST (tres utile 
pour enregistrer un chorus Chick 
Coreen quand on manque un tant 
soit peu de dexterite pianistique...), 

— un indicateur de TEMPO, un vi- 
sualisateur de QUANTISATION {ou 
comment remettre a leur place des 
notes aux envies de liberte rythmi- 
que), 

— un convertisseur de MESURE: 
2/4, 6/8, etc. Et pour terminer. 

— un positionneur (je commence a 
avoir du mal a inventer des defini- 
tions) qui, disons-le, nous posi- 
tionne tres precisement au cours 
du d^roulement de la piece musi- 
cale: 1/796eme de battement, 
1/16eme de battement, le temps, 
et la mesure dans laquelie se joue 
ce temps! Difficile de demander 
plus: cette extreme precision per- 
met, d'un cote, une restitution par- 
fa itementexactede I ■interpr6tation. 
toutes nuances enregistrees; d'au- 
tre part une capacite accrue du lo- 
giciel a separer sequentiellement 
lesdonnees. au 1 /796emede bat- 
tement pres, evitant ainsi les re- 
tards occasionnes. comme sur 
d'autres sequenceurs, par I'engor- 
gementdubusserieMIDi;encasde 
quantites importantes d'evenements 
survenant au meme instant OK? 

ON EST SUR lA PISTE... / ^ 

Tout d'abord, choisir la PATTERN 
qui servira detheotre a nos mefaits. 



On a le choix, jusqu'au numero 99. 
Mais, medemanderez-vous, qu'est- 
ce qu'une pattern?. C'est comme 
une station de sports d'hiver, un en- 
semble de pistes (Tracks). En I'oc- 
currence, 16 pistes, que Ton volt 
s'afficher au beau milieu de notre 
ecran precede de leur numero d'or- 
dre. Pourenselectionnerune, il suf- 
fit de cliquerdessus avec la souris. ' 
Cette action se repercute instanta- 
nementdansunefenetreadjacente, 
qui nous montre alors les caracte- 
ristiquesde la piste en cpursdetrai- 
tement. Tout se passe done sous 
nos ye ux, sur une seule page ecran, 
etje vous assure que cette f agon de 
proceder est fort reposante lors de 
longues sessions de travail avec ce 
logiciel, comparativement a I'orga- 
nisation multi pages de certains 
autres sequenceurs. 
Choisissons maintenant le CANAL 
MIDI de instrument qui nous inte- 
resse. Ma boite a rythmes ecoute le 
canal 16. En gardant appuy^ le 
bouton gauche de la souris. on in- 
crements le chiffre du parametre 
desire, qu'on decremente avec le 
bouton droit. Plus simple, -tu 
meurs... Une fois sur le canal voulu, 
double-clic sur ladroitede la piste, 
une boite de dialogue apparait pour 
entrer le nom de I'instrument cor- 
respond ant, parexemple:"TR-707". 
Ce nam sera'affiche sur chaque 
piste de meme numero de canal. 



C'EST ENREGISTRE? " Pjj f P a 

Cliquonssur"RECORD".Unconiptel j\/ ( U 

de quatre temps (de longueur m'odi- |"* }'\ \ J ''0- 
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definis une boucle (LOOP) sur 4 
temps dans la fenetre "TRACK" et 
clique sur le bouton "DO QUAN- 
TIZE" (Auto-correction) qui me re- 
met en place ce que je viens de 
jouer, au 1/16emede mesure {a la 
croche en 4/4). Click sur "PLAY" et 
le "CREATOR" me rejoue "ad lib" la 
mesure de batterie que j'ai mis cinq 
secondes a lui transmettre! Je peux 
maintenant nommer la piste 
"DRUMS" par exemple, en double 
cliquant dessus, sur la gauche 
Meme combat pour enregistrer la 
basse, le piano et les cuivres. Pour 
autant qu'on dispose de suffisam- 
ment de synthes, un orchestra en- 
tier sortira des baffles de la chaine 
Hi-Fi, en moms de temps qu'il ne 
m'en afallu pour ecri re ces explica- 
tions. II ne reste plus, si besoin est, 
qu'a modifier la TRANSPOSITION 
(-H ou - 8 octaves), la VELOCITE 
(force de frappe. done puissance 
sonore), la COMPRESSION (pour 
que I'ensemble des notes d'une piste 
ne depasse pas un certain niveau 
de veloc(te), et le DELAI MIDI (re- 
tard ou avance par rapport a I'hor- 
loge de synchronisation) qui per- 
met d'eviier les differences de temps 
de reaction entre instruments d'o- 
rigines diverses. 

Des "LOCATORS", points de repere 
dans la pattern, servant a enregis- 
trer de maniere cyclique, en ajou- 
tant de nouvelles notes a chaque 
passage {prmcipe des bottes a 
rythmes), oudepreciserle "PUNCH 
IN, PUNCH OUT" permettant de re- 
prendre une partie defectueuse, 
sans effacerce qui est bona garder. 



U S I Q U E 
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sous le menu "OPTIONS") se 

fait entendre par le moniteur du ST. 
et I'ecran passe en inversion video, 
signe que le "CREATOR" enregistre. 
Le"tick" metronomique en fo notion 
du style de mesure choisie autorise 
une mi seen place preliminairetota- 
lement modifiable par la suite. En 
jouant sur le clavier maitre, c'est- 
I'instrument selectionne par le'ca- 
nal midi que Ton entend, grace au 
MIDI THRU incorpore au "CREA- 
TOR", totalement configurable sous 
le menu "MIDI"! 

Une mesure degrossecaisse-caisse 
claire et je clique sur "STOP". Je 



J'MEDITEDEM'EDITER... 

La deuxieme page ecran permet 
d'ed iter chaque evenement MIDI de 
la maniere la plus simple qui soit: en 
cliquant dessus! Pour y acceder, le 
bouton "EDIT", ou la lettre "E" du 
clavier... Soulignonsau passage que 
chaquefonction principale possede 
son equivalent au clavier), chaque 
evenement y Gst affiche avec son 
positionnement tempore!, son type 
(PROGRAM CHANGE, NOTE ON, OFF, 



C-PRESSl, son canal MIDI, ainsi, 
que la valeur qui le caracterise. 
Meme les EXCLUSIFS sont enregis- 
tres (evenements specifiques a 
chaque constructeur de synthe) ce 
qui autorise la sauvegarde et la res- 
titution de banques entieres de 
sons, d'ou, avec le "CREATOR". I'i- 
nutilite d'acheter un "DUMPER" se- 
pare. 

Pas de representation graphique 
traditionnelle des notes pour I'ins- 
tant, mais un espace libre en bas de 
I'ecran laisse presumer que le pro- 
jet est en gestation. En revanche, 
des filtres permettant la visualisa- 
tion d'un choixlimite d'evenements. 



bien sur modifiable a tout moment. 
L'option "CHORD" fait entendre les 
accords {evenements MIDI joues en 
meme temps sur le meme canal) en 
cliquant sur le premier des evene- 
ments le composant(tres utile pour 
les retouches). On suppnme une 
note en cliquant sur le bouton "DE- 
LETE", l'option "UNDO" annulant la 
derniere modification effectuee. 
En bref, TOUT est possible. En six 
mo is d' utilisation, il y a encore quel- 
ques options que je n'ai pas utili- 
sees. La presentation est tellement 
claire qu'un enfant de dix ans pour- 
rait y retrouver ses petits... s'il par- 
lait anglais, bien sClr. 
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TROUVONS UN ARRANGEMENT... 

Revenons sur la premiere page 
ecran Jusqu'a present, nous avons 
travaillesur une seule pattern. Nous 
pouvons. bien entendu, COPIER 
cette pattern sur une autre, ou sim- 
plement une piste de I'une a I'autre, 
sous le menu "COPY". Nous pou- 
vons aussi faire une copie d'une 
piste sur une autre dans la meme 
pattern en la deplacant en filigrane 
grace a la souris vers sa destination 
{les ST-istes me comprendront). ou 
bien la detruire par le meme moyen, 
en la deplacant dans la fenetre du 




Suspense, action, peur, frisson, simulation, 
victoire, bagorre, match, vitesse, espace, 
espion, strategie : 6 vos manettes I 

en venls a b FNAC et chez voire revendeu< habiluel. ^H 



Mallettejeu Atari ST: 

Major motion, Space stiuttle II, Super tennis. 

Atari ST 295F'. Disquette, 

■p,ix public moximumconseiiie Lss pMx FIL soHt imbottabies. 




U S I Q U E 



mode "ARRANGE". D'ailleurs a quoi 
sert-JI ceiui-la? 

ImagJnezquevousavezune pattern 
"Couplet", une "Refrain", une autre 
"Pont" Commutez le mode "AR- 
RANGE" sur "ON", etarrangezvotre 
chanson comme vous le desirez 
Couplet-8 mesures, Couplet-8 me 
sures, Refrain-1 6 mesures, Couplet 
4 mesures, Pont-4 mesures, Re- 
frain-ad lib... Nommezchaque partie 
en double cliquant sur le mot Pat- 
tern, et voila! 
Beaucoupd'optionsdanscemode 

— deplacementdans letempsd'une 
pattern, 

— transposition (parametrablesous 
le menu "OPTIONS", pour eviter de 
transposer la botte a rythmes, par 
exemple...), 

— delai MIDI sur une seule pattern, 
etc. La plus importante est la possi- 
bilite d'avoir 4 SEQUENCES d'ar- 
rangement jouant en simultane' Ce 
qui veut dire que vous pourrezajou- 
ter a la chanson precitee. un chorus 
de synthe commengantsurlafin du 
troisieme couplet pour continuer 
sur le pont et se terminer sur le re- 
frain ad lib, plus, concurentielle- 
ment, une sequence de reprises de 
batterie, et, sur la dernlere colonne 
d'arrangement, leschangementsde 
programmes des synthes et effets 
MIDII Resultat, un sequenceur 64 
pistes acceptant chacune les 16 
canaux MIDI. 

En effet. une des fantastiques inno- 
vations du Creator est de pouvoir 
MIXER, MERGER, mais ensuite de- 
mixer les pistes en conservant pour 
chaque partie le canal midi corres- 
pondant. j'ai. personnellement. re- 
cupere des sequences en registrees 
sur le Scoretrack, en lestransfferant 
par MIDI dans le Creator, sur une 
seule piste d'une seule pattern, puis 
en demixant les canaux midi, pour 
les retravailler separement. C'est 
d'ailleurs tres impressionnant de le 
voir faire sur recran... L'operation 
est rapide, et devrait rgssurer les 
possesseurs d'autres sequenceurs. 
car I Is ne perdrontpas leurs oeuvres 
en achetant le Creator. 
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QUOI DE NEUF, DOCTEUR? «X 

A part les differences que les utilisa- 
teurs d'autres sequenceurs n'auront 
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Ecran permellant de modrller graphiquemeni les filSmenls 

pas manque de remarquer, la prin- 
cipale nouveaute qu'apporte le Crea- 
tor est le travail en temps reel. En 
effet, TOUTES lesfonctions que j'ai 
evoquees plus haut peuvent etre 
utilisees PENDANT QU'UNE SE- 
QUENCE TOURNE! On peut meme 
charger une sequence tand is qj'on 
en ecoute une autre, le logiciel 
nous demandant d'intervenir pour 
I'echange definitif I 
Enfin un soft utilisable en concert, 
sans perte de temps entre les mor- 
ceaux . Quatre modes dequantisa- 
tJon disponibles: de la correction 
route mecanique. qui nous fait re- 
connaitre I'ordinateur des la pre- 
miere ecoute, a la quantisation in- 
telligente qui, a ['aide d'un algo- 
rithme prenant en compte la mise 
en place des notes precedemment 
jouees, garde un feeling humain et 
musical a I'expression du morceau. 
Des PSEUDO-EVENEMENTS, en 
mode EDIT, agissant comme TEM- 
PO relatifs ou absolus, et permet- 
tant ralentendi (plunel italien!) et 
accelerandi, ou bien. comme ce qui 
vous plaira de leur faire faire. Dans 
le meme genre, un menu special 
"FUNCTIONS" permet de changer, 
copier, detruire. modifier n'lmporte 
quel typed'evenement, entre les lo- 
cators ousur I'ensemblede la piste. 
Des"GHOST-TRACKS", utilisantles 
donnees d'une piste existante e't 
agissant comme sa copie, tous les 
parametres pouvant etre modifies, 
sans prendre de place en memoire 
(d'ou gtiost. pour fantome). Je me 
demande ce qu'ils vont bien pou- 
voir trouver d'original pour les ver- 
sions futures... 
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L'AVISDUMUSICIEN * V 

Ce logiciel est un musf pour le de- 
butant comme pour le profession- 
nel. L'un et I'autre y trouveront sim- 
plicite d'emploi, fonctions etudiees 
par — et pour — des musiciens, re- 
sultats immediats sans connais- 
sance de I'informatique, la souris 
comme outil de travail visuel et les 
commandes clavier pour la rqpidite 
d'execution. Du point de vue tech- 
nique, la facture du Creator est ir- 
reprochable: pas de "BUGS", des 
performances inegalees sur ST pour 
I'instant. le travail en temps reel, et 
un droit a I'erreur ne se terminant 
pas par le plantage de la machine 
(en six mois je n'ai pas perdu un 
seul fichier). 

C-lab a pense a tout, meme au for- 
matage des disquettes vierges de- 
puis le logiciel [vous verrez, c'est 
indispensable). II y a peut-etre un 
defaut quelque part, mais c'est unt- 
quement une affaire de gout: la 
pageecran n'est pasaussiflatteuse 
al'oeilquecelledu"PR0 24". Point. 
Encore qu'elle soil moins fatigante 
a I'usage... 



Marc Gabriau 



Son pr'ix : 2 350 F ttc constates au 
1/09/87. Disponible chez Music 
Pro Import et toutes les boutiques 
d'informatique. Distnbuteurs. MP! 
et Guillemot International Software. 
Joyeuseh sequences'. 
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LETTRE OUVERTE AU PERE NOEL 




her Papa Noel, 



Je pense que tu sais deja que j'ai 6t6 sage cette ann^e. 
Je voudrais un Atari ST, celui que tu veux, mais le 1040 
serart mieux parce que papa veut travailler avec. Si tu 
pouvaisy joindre le moniteur avec ce serait super. Ce sera it 
aussiformidesi jepouvaisavoirquelquesjeuxetaussides 
programmes pour mon papa. Maman fait la tete, mais j'ai 
promis d'etre raisonnable et de bien faire mes devoirs. 
Je t'envoie un guide pour que tu ne te sentes pas trop 
perdu. J'ai mis leprix en francs pour tedonner une ideede 
la valeur des cadeaux et le fabricant pour que tu ne te 
trompes pas. Avec les adresses, tu pourras les trouver en 
France. 

Je t'embrasse tres fort et te remercie d'avance. 



•n^r"^'^ 
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A C HAT 



LES MACHINES^ 



L'STZ'IMPRESSIONS 



d vDtre ^eux 8 bits, la nouveile generation 
est la, Apfcs uite montee en puissance progressive, les 
machines 16 bits envahissent le marche. La gamme ST est 
i'une ties mieux placees gr^ce a un rapport 
prix/performance difficile a egaler. 
En France, la gamine disponible coraprend le 
52OSTF,I04OSTTetMegaST(2et4). 



Tous ces modeles 
partagent la meme archi 
lecture: elle comprenci 
le tres puissant MC 
68000, microprocesseur 1 6/32 bits a 8 MHz. 
epaule par plusieurs coprocesseurs qui prennent en 
charge les operations subalternes (generateur de 
sons YM2149, controleur de dJsquettes WD1772, 
gestion clavier 6301 ...) ainsi que des puces speciaii- 
sees creees par Atari: GLUE, MMU, DMA, SHIFTER, 
L'utilisation de ces nombreux processeurs se tradutt 
* bien sOr par une efficacite accrue de la machine. 
Cote connexion, fini le temps ou pour brancher un 
modem, une imprimante, I'achat d'un module d'ex- 
tension etait necessaire. La machine dispose en 
standard des interf aces sui van tes: port pa rail el eCen- 
, tronics (imprimante), port- serie RS232 (modem), 
port disque dur, prises MIDI IN et OUT. lecteur de 
disquettessupplementaire, sortie moniteur, port car- 
touche, connecteurs souris et joYStick(s), 





□ LEGEM QUI SELLE 



Cote logiciel, toutes les machines de la gamme com- 
prennentGEMenmemoiremorte(ROM),GEMestun 
integrateur graphique permettant un usage naturel 
dusystemed 'exploitation autraversde menus derou- 
lants. boites d'alerte. icones et ceci par I'lnterme- 
diairede la souris, d'ailleursfournie avec la machine. 






□ UNBONGRAPfflSME 



Le graphisme de I'ordinateur est de type "bitmap" 
toules les resolutions (640x400 en monochrome, 
640x200 4couleurs, 320x200 16 couleurs) occu- 
pent 32Ko de RAM, Les couleurs sont au choix sur 
une palette de 51 2 teintes differentes, L'usage d'un 
cordon peritel permet de le connecter directement 
sur unteleviseurcouleurdu commerce. En revanche, 
la haute resolution monochrome necessite un moni- 
teur monochrome special. 



QPROCESSEUEDESON 
ETINTERPACEMIDI 



Apres lacouleur. le son. bien que le circuit utilise soil 
des plus classiques, les performances sont honora- 
bles, 3 voies avec controle d'enveloppe en ADSR et 
un canal de bruitsontgeres parle processeursonore, 
mais la force musicale se situe surtout au niveau des 
prises MIDI permettant la connexion et done le pilo- 
' tagede tout materiel compatible MIDI (synthetiseurs, 
drums machines, sequenceurs, etc), 
Apres ce rapide tour d'horizon des caractenstiques 
communes passons a ux differences entre machines, 

□ UNE GAMME COMPLETE 

Le 520STF. le plus petit modele et bien que le moins 
cher est quand meme un ST a part entiere. II dispose 
d'un lecteur 360 Ko formates integre a I'unite cen- 
trale, Comme son nom ne I'indique pas, sa capacite 
memoire se monte a 512 Ko (la memoire est uti 1 1 sa- 
ble en un seul bloc, contrairement aux 8 bits obliges 
de travailler.par page des les 64 Ko depasses), 
Le 1040STF. modele suivant, a herite a sa naissance 
de 1 024 Ko de memoire RAM et d'un lecteur double 
face-double densite integre de 720 Ko formates. II 
est done assez facile de ramener le 520STF a une 
configuration equivalenteau 1 040 STF: un deuxieme 
lecteur 720 Ko, une carte d'extension memoire 
51 2 Koetd'un coup de baguette magique ...excusez, 
le m'egare! 
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D 



Enfin ie fleuron, que dis-je, le fer de lance, le porte 
drapeau de la marque: le MEGA ST. Esthetiquement, 
il differe des auttes modeles, la forme rapelle un 
compatible PC, normal puisqu'il vise le marche pro- 
fessionnel. Un lecteur de 720 Ko est integre en fa- 
cade de I'uniie centrale, I'excellent clavier est relie 
par un cordon type telephone au boitier. En plus du 
super clavier, les autres ameliorations comprennent: 
un ventilateur integre, un "slot" (ou connecteur en 
Frangais) d'expansion interne disposant du bus 
68000 integral, une horloge "temps reel" sauvegar- 
dee par batteries et enfin un circuit additionnel, le 
SLITTER. Ce dernier a pour fonction d'accelerer les 
operations de transferts de blocs memoire, amelio- 
rant ainsi de maniere significative la rapiditedu gra- 
phisme (tres rapide meme sans BLITTER). Lescapaci- 
tes memoire {oui ilya 2 Megasdifferents uniquement 
par la memoire) sont de 2 Mo pour le Mega ST2etde 
4 Mo (4096 Ko} pour le Mega ST4. 




Materiel et configurations clefs en main 



Type 



Cons- 
tructeur 



Microprocessei 
8 MHz 51 2 KodeRAM. 
TOSetGEMen ROM, 
lecteur de disquettes 360 
Ko integre. Palette de 51 2 
couleurs, cable peritel 
fourni, 



520 STF livreavec 
moniteur couleur 



A C H A T r 



1040 STF 

-FSM 125 



MEGA 
ST 2 



MEGA 

ST4 



MEGA 
ST2 



Microprocesseur 68000 
1024KoRam, TOSet 
GEM en ROM, lecteur de 
disquettes 720 Ko integre 

ivre avec moniteur haute 

esolution SM 1 25 



Miccroprocesseur 68000 
2048 Ko Ram, TOS et 
GEM en ROM, lecteur de 
disquettes 720 Ko integre 



Microprocesseur ^-^^ 
4096 Ko Ram, TOS et 
GEM en ROM, lecteur de 
disquettes 720 Ko integre 



MEGA ST2 + moniteur SM 
1 25 + imprimante laser 
SLM 804 



PERIPHERIQUES 

Moniteurs 



VIDEO ETDEBATS 



Lc moniteur wdeo est le compa^on mdispensable de \otre 
umte centrale Sans lui pas de parties endiabiees de Space 
P^moi^ ou de baiiltnients prolonges pendant ia saiste de 
TOS ecntures 

L~" Mc Adr K t fi ds|o^e"it it leurs propres 

muniteursfabiiquesspecialement par la marque. 
La machine necessite deux moniteurs pourtirer 
laximum de ses possibilites graphiques. Pour tra- 
iler en 640x400, il faut un ecran monochrome a 
entreeTTL. fonction n ant a la frequence assez inhabi- 
I tuelle de 70 Hz. Atari propose de tels moniteurs a un 
"x raisonnable si Ton tient compte de leurs perfor- 
. mances. 
Pour utiliser les deux modes couleur {640x200 ou 
320x200) une console video du type: entree analo- 
ue [RVB ou Peritel) ou un televiseur Peritel sont 
indispensables. La encore Atari off re son propre ma- 
lel. Heureusement, le choix est plus vaste cette 
fois-ci, de nombreux moniteurs de marques diffe- 
rentes existent sur I e marche. Si vouscompteztravail- 
lerou programmer en couleur, I'achat d'un bon moni- 
r s'avere "incontournable" car un televiseur est 
I fatigant pour les yeux en mode 80 colonnes. A.L 

Moniteurs 



Marque 



Description 



Moniteur monochromi 
type TTL 

ecran type papier 
resolution: 640x400 



D E 



SC 1224 


2 990 


Atari 


Moniteur cauleur 

analogique 

supporte les 2 resolutions 

couleur: 640x200, 

320x200 


CM 8801 


2 490 


Philips 


Moniteur couleur 
analogique 

supporte les 2 resolutions 
couleur: 640x200, 
320x200 


CM 8832 


3 490 


Philips 


Moniteur couleur 

analogique 

supporte les 2 resolutions 

couleur, dispose d'un 

mode monochrome (meme 

resolution qu'en mode 

couleur] 



PERlPHeRIQUES 
lecteurs de disquettes 



LECTEURS 

POURTOUS 



Apres la grande vogue du magneto-cassette, tout le monde 
ne jure plus que diiiquelte pour le stock^^e de masse des 
doimees ,^B^^^BM^U^K^^^M 



Norn 


Prix 


Marque 


Description 


SF354 


1 490 


Atari 


Lecteur 3,5 pouces 

capacite formatee: 360 Ko 


SF314 


1 990 


Atari 


Lecteur 3,5 pouces, 
capacite formatee: 720 Ko 




1 690 


Cumana 


Lecteur 3,5 pouces 
compatible ST, capacite 
formatee: 720 Ko 




2 400 


Cumana 


Lecteur 5.25 pouces, 
capacite formatee 360 Ko, 
autorise une certaine 
compatibilite avec les PC 
type IBM. 


Ast 1000 


1 500 


Ast 


Lecteur 3,5 pouces, 
compatible ST, capacite 
formatee: 720 Ko 



\ 



Une grande rapidite d'acces associee a une 
capacite chaque jour plus forte et quelques 
autres avaniages imposent le disque souple 
comme moyen de stockage des donnees principales 
sur micro-ordinateur. 



AC H A T I 

Le choix Atari pour le 3.5 pouces est un nouveau pas 
avant (par rapport au 5,25 pouces}, Taille reduite, 
robustesse, capacites elevees. telles en sont les ca- 
racleristiques. Les formats retenus par Atari sont le 
360 Ko formates simple face, simple densite, et le 
double face, double densite 720 Ko. Des lecteurs 
compatibles commencent a etre disponibles. en 3,5 
comme en 5,25 pouces. Ces derniers permettent la 
^ lecture de disquettes au format MS-DOS. A.L. 



PERIPHERIQUES 
Disques durs 

DURDUR 



Des que I on attaque Ics applications profcssionnelles, les 
limites des disquettes apparaissent rapidement. Pour peu 
que I'tntrcpnse a gcrer soit importante, les donnees a 
stotker s aLcroisseni de forte maniere et necessitent moult 
disquettes 

Ui -^ bo uuun ex.sie. .e disque dur. La gamme ST 
uispose d'un port specialise pour ce type de 
peripheriquesdontlesavantages sont la grande 
taill« de la memo ire de stockage (de 1 a 60 Mo sur 
ST) et Vitesse tres superieure a celle d'une unite de 
.juptte. Encore unefois le cfioixest possible entre 
J.JUP dur Atari {uniquement en 20 Mo) et disques 
J jis compatibles. A.L. 




Disques durs 



Norn 


Prix 


Marque 


Description 


SH205 


4 490 


Alan 


capacite' 20 Mo 

Vitesse transferf 5 Mbits/s 


DD30 


7 900 


Cumana 


capacite: 30 Mo 


DD60 


12 900 


Cumana 


capacite: 60 Mo 


HD+ 


5 100 


Astra 


Disque dur' 20 Mo 
integre aussi un lecteur 3,5 
pouces720Koformates. 


SUPflA20 


3 800 


Supra 


Disque dur:20 Mo 





PERIPHERIQUES 
Disques optiques 



OPTIQUE SOIN 



Non nous ne sommis pas dcvt,nus fous II existe bel et bien 
un letteur de disque Compact pour les ST 



L'engin sert a ecouter des disques Compact 
Audio survotre cfiaine HiFi, a regarder des video 
disques sur votre Tele, ou a gave r voire St avec 
I les 600 Mega octets qu'il est capable de contenir. 
Cela correspond a environ 1 a 60 fois la capacite 
I d'un disque dur, soit 1 500 disquettes simple face. Ca 

aisse reveur, 

■ Attention, pour le moment, il n'est pas possible 

icrire sur un Compact. Mais les utilisations neces- 

' sitant beaucoup d'informations fixes ou changeant 

J souvent sont legion: encyclopedie interactive 

' (certaines existent deja- en Anglais), bibliothequede 

sons pour synthe et ecfiantillonneurs. stockage d'i- 

Tiages tres gourmandes en place, noyau de base de 

I con naissa nee, documentations techniques destinees 

a la mecanique, enormes programmes, fontes de ca- 

racteres pour imprimante. etc. A.L. 





Disque optique 


Norn 


Prix 


Marque 


CD ROM 


4000 F 


Atari 



PERIPHERIQUES 
Les imprimantes 



BONNES 

IMPRESSIONS 



Toutt Utilisation seneuse dun micro ordinatcur pour 
programmer gcrer sa toniptabilite ou utiliser un traitement 
de te\te par exemple, implique 1 usage d une irapnraantt 



courante, les imprimantes ■ 
illes qui offrent le meilleui 

lalite d'impression. 



e type matriciel sont 

rapport vitesse/prix/ 

A.L. 



Imprimantes 



i 



Grace a I'excellente idee de choisir un standard 
bien etabli (la norme Centronics), I'utilisateur 
dispose d'un choix tres large d'imprimantes. 
Que vous necessitiez une petite imprimante minitel, 
laser, une marguerite, une imprimante couleur, 
de nombreux modeles existent. Pour une utilisation 



Norn 


Prix 


Marque 


Description 


Microline 
292 


8 242 


OkJ 


Imprimante couleur, 18 aiguilles 

traction, friction, 200cpsen 

lisling, lOOcpsenqualile 

courrier Interface, serie, 
parallels 


SMM804 


1 990 


Atari 


Imprimante malricJelle 80 cps 

traction, friclion, interface 

parallele. 


NL-10 


2 890 


Star 


Imprimante matricielle 120 cps 

traction, friction, interface 
parallele. qualite courrier. 


LX-80 


2 890 


Epson 


Imprimante matricielle 1 20 cps 
traction, friction, interface 
parallele, qualite courrier. 


NB 24/15 


8 490 


Star 


Imprimante matricielle 24 

aiguilles 250 cps listing, 60 

qualite courrier polices 

caracteres sur cartouche. 


OKI 20 


2 790 


Okimate 


Imprimante matricielle couleur. 


KXP1081 


2590- 


Pana- 
sonic 


Imprimante matricielle, 120 cps 

listing, 24 cps qualite courrier. 


SLM804 


13 579 


Atari 


Imprimante laser, necessite un 
MEGA ST2oyST4 pour 

fonctionner. Resolution: 300 
points par pouce. 



PERIPHERIQUES GRAPHIQUES 
Les scanners 



SCANNERS 

DERIEN 



Redessiner un dessio pour 1 mtroduire daas un 

micro o'-dmatcur pent pariitrt ridicule { ct pourtant S 

que 1 on doit f tirt si 1 on ne possedc pas de St =nncr 



L^ es scanners permettent de digitaliser un docu- 

ment uniquement sur support papier. L'utili- 
sation et le fonctionnement sont differents de 
, ceux des digitaliseurs utilisant la camera comme 
. source: la cellule du scanner va simplement reperer 
!■ le niveau degrisdu point qu'il est en train d'analyser. 

■ II n'est done pas question de digitalisation couleur 

■ mais le resultat est tout a fait satisfaisanl pour des 
applications specifiques. 
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I Les machines se presentent de manieres tres diffe- 
, rentes selon les marques etbJensOr les prix. Certains 
appareilspossedentmemeundispositif d'imprimante 
integre. Les scanners sont de nouveaux produits 
pour le ST et de nombreux appareJIs sont en cours 
d'adaptation 
} C.C. 

Les scanners 



ACHAT, 



Norn 


Prix ttc 


Distributeur 


CANON 
HAWK 


15 900 
14 900 


Canon 
Marvin 



PERIPHERIQUES GRAPHIQUEb : 
Les tablettes graphiques ^^^ 



QUAND 

S'EMMELENT 



SNOAVHD 






Bien que tres utile, la souris ne remplace pas un bon vieux 
crayon pour dessiner, Une tabiette graphique est 
indispensable pour feire des dessins a !a regie. 



I --- a tabiette graphique est un peripherique rem- 
f I plagantavantageusement la souris dans les cas 
I X^ ou cettederniere manque de precision: logJciels 
f graphiques {dessm et animation). L'utilisation est en- 
core interessante pour d'autres types de logciels: 
Cfpation musicale. utilitaires et meme certainsjeux... 
Avec la tabiette sontfournis un transform ate ur d'alJ- 
mentation, un stylo relie a la table, un cable reliant la 
tiblptte a I'ordinateur via la prise serie (RS 232}, et 
une disquette contenant un programme de pilotage. 
Tout programme fonctionnant sous GEM autorise 
s^n utilisation. Le mode defonctionnementet la de- 
finition varient selon les constructeurset les prix... La 
* taLlette est done un dutil de travail precis et simple a 
'r utili<-er dans une gamme de prix devenant abordable 
S par la majorite 



Tablettes graphiques 


Nom 


Prix ttc 


Constructeur 


CRP 

Kurta 

Summasketch 

Prodraw 


4 490 
1 1 730 

5 870 
2 900 


CRP-Koruk 
Data Peck 
Summagraphics 

Triangle 



^ Contacts periphertques graphiques 

CICI : 62, rue Gerard, 7501 3 Paris. ( 1 ) 45.8 1 46 29. 

CRP:voir CICI. 

Guillemot Int, Software: 3P 2, 56200 La Gacilly. 

(16) 9908 90.88 
Marvin voir CICI. 
M6tro!ogie: 4, avenue Laurent Cely, 92606 As- 

nitres (1) 47 90,62.40 
Summagraphics ■ voir ivletrologie 
Triangle : voir Guillemot International ___^__ 
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Cette interfaceest piloteeparunlogicielqui propose 
divers outils tels le traitement des tonalites de gris, 
des couleurs ou encore la resolution d'agrandisse- 
ment par exemple. . 
M.W. 



Digitaliseurs 



Nom 


Prix 


Marque 


Realtizer 
Pro 87 


1750 
2950 


Print Technick 
Print Technick 




PERIPHERIQUES GRAPHIQUES : 
Digifaliseurs d'images 




PERIPHERIQUES SONORES : 
Digltaliseur sonore 



DUsON 



Vous aurez tcmarque que le son des jeux est de plus en plus 
realiste. Certains programmes se payent meme le luxe de 
parlcr. Am un digitaliseur de son, c'est un jeu d'enfint. 



LE DOIGTE 

DU DIGIT 



Digitalisation en bon frangais se dit numerisatioa C'est ainsi 
qu'un numeriseur est un outiJ qui a pour fonction de 
digitaUser. Et a quoi ga sert tout ^a? 

I Le systeme be codag^^ des ordinateurs es[ numeri- 
que, celui du soleil est, lui. analogique (continu). Et 
alors! Ceusse qui veulent retoucher, modifier, stocker. 
archiver, ameliorer, ou det^norer une photo ou un 
dessin de maitresur micro ontcomme solution d'uti- 
liser un digitaliseur. Les digitaliseurs se presentent 
sous forme de cartouctie (interface) situee entre I'u- 

. nite centrale et la source video {camera, magneto- 
scope...). 



Ces appareils permettent de convertirdes echan- 
tillons provenant d'une source sonore telle 
qu'unechainehifiensignauxnumeriques.Ces 
[ dcrniers ainsi numenses peuvent etre "retouches" 
f par I utilisateur (inversion de certains passages,,,) et 
etre restitues par le haut-parleurdu moniteurou par 
la chaine hifi. lis sont utilises direclement depuis 
I 6diteur. mais il est encore mieuxde les integreravos 
F programmes personnels, les agrementant d'effets 
speL-taculaires. Le codage s'effectue d'une facon 
semblable a celui d'un compact disque. Mais les 
erhantillons sont tres gourmands en place, il faut 
^ dope trouver un compromis entre memoire disponi- 
« ble et qualite sonore. 

Lechantillonneurse compose d'un boitier contenant 
un convertisseur analogique/digital qui s'insere sur 
un port de I'ordinateur et d'une disquette contenant 
|; un programme d'edition et de pilotage du module. 



Digitaliseurs son ores 



A C H A Tr 



I 



Nom 


Prix 


Constructeur 


Adap 

Pro Sound 

Designer ST Replay 


22 900 

679 

810 


Hybrid Art 

Triangle 

Microdeal 



PERIPHERIQUES SONORES 
Les instruments Midi 



MIDI SONNE, 

JE DANSE 

LE MADISON 



Le ST possede une Interface Midi Nombreux soni ceu-\ 
d'entre tous qui desirent y bronchtr quelque those C est 
bien joli de pouvoir brancher un limcr MIDI sur son nucro 
mais Icquel? Bon, pas de paniquc ici a I '^T on n a pas 
I'habitude de laisser nos lecteurs dans ! embarias 



;a 



vant de vous lancer a corps perdu dans la 
musique "claviertique", il vous faut connaitre 
un minimum dechoses.Pourcommencer, vous 
savoirquesi lessequenceursdisponiblesdans 
le commerced is pose ntde plusieurs pistes, il n'estde 
meme de votre futur clavier. ; 

On vous a dit: c'est super, avec un huit pistes, on peut 
enregistrer la basse sur la piste un, la batterie sur la 
dpu>i la main droite sur la trois, et un chorus, un ! Et 
une main gauche, gauche, heu, pardon, une! Du 
calme. ce n'est pas aussi simple, Votre sequenceur 
est un studio multipiste, certes, mais digital : il peut 
memoriser ou gerer des evenements MIDI, pas des 
son 

Ains vouspourrez toujours essayer de chanter de- 
vant votre ST, meme tres tres fort, il ne se passera 
rien, Au pire votre entourage risque-t-il de vous re- 
garder d'un sale oeil. Done, pas question d'enregis- 
trer une source sonore sur son sequenceur. On peut 
lefairesurson STmaisil s'agitdanscecasd'echanlil- 
lonnage, ce qui necessite un autre type de logiciels 
(les echantillonneurs), Ce n'est pas la meme chose 
Ah,,, I'ideal serait de disposer d'un claviertiseur qui 
puissetouta la fois faire un sonde, admettons, mi3 a 
do4, un autre de do4 a mi6 et. pourquoi pas, un 
troisieme de mi6 a mi8. C'est possible. Certains cla- 
viers disposent de cette fonction qui s'appelle le 
"SPLIT". Un autre type de clavier vers lequel vous 
devriez jeter un oeil, ce sent les claviers multitim- 
braux. Un clavier multitimbrale peut faire plusieurs 
sons sur la m^me note, (chacun commande par un 
canal MIDI different), ce qui permet effectivement de 
jouer des sons differents sur plusieurs pistes, Bon, 
ceci etant precise, faisons un tour d'horizon des ma- 
chines disponibles sur le marche, restant d'un pnx 
abordable, 
J Une possibilite interessante est de vous offrir un "ex- 
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I pandeur". Qu'est-ce que ce!a ? II s'agit tout simple- 
lentd'un synthetJseurpresentedans sa forme "rack" 
[ sans clavier. Et le clavier alors? Voyez comme les 
I choses sont bien faites. II se trouve qu'on peut se 
I procurer dans I ecommercedesclavJersd its "claviers 

Tiaitres" qui ne conliennent pas leur propre systeme 

de synthese. 



ACHAT: 



LE BON PLAN 



Le bon plan en question estde s'offrir un rack Yama- 
ha FB 01 (dans les 3 200 F)ou mieux son grand frere 
le Yamaha TX81 Z (environ 4 800 F, tous deux sont 
. poiytimbraux) et de lui adjoJndre un clavier Cheetah. 
I Pour 2 800 F. vous pouvez acquerir un clavier 61 
,^- touches avec molettes demodulations, transposition 
k. et possibilite de sauvegarder 28 programmes desti- 
^ nes a piloter votre synthetiseur en rack. C'est un peu 
M plus Cher que le reste des machines du tableau mais 
% vous disposerez alors d'un materiel restreint. certes 
f; maiscompletemenlproetdejasuffisantpourrealiser 
S. de petites maquettes. Ah oui, au fait. N'oubliez pas 

fque pourfonctionner, votre engin aura besoin d'une 
source d'amplification. 
m Si vous ne jouez pas trop fort ni trop aigu. votre 
'm chaine stereo devrait suffire Neanmoins, soyez pru- 
M dents, eu egard a vos enceintes et aux voisins. Enfin, 
M ne baissez pas trop le son non plus, mais n'oubliez 
m pas : la musique est censee adoucir les moeurs .. 
I F-L- 



BoTtes a rythmes 



Mom 


Marque 


Importateur 




DZ1 


Casio 


Gafiarel Musique 


2400F 


MD8 


Cheetah 


Music Land Disl. 


1990F 


DRUMSTAR 
80 


Elka 


Pierniaria 


4500F 


MR16 


Korg 


Gaffarel Musique 


2500F 


CR1000 


Roland 


Audio Music Service 


3200F 


PB300 


Roland 


Audio Music Service 


HOOF 


TR505 


Roland 


Audio Music Service 


2300F 


TR707 


Roland 


Audio Music Service 


4500F 


TR727 


Roland 


Audio Music Service 


4500F 


MDP40 


Siel 


AFP 


1490F 


RX 15 


Yamaha 


Yamaha France 


3500F 




Contacts perjph6riques sonores 

Guillemot International Software BP 2, 56200 La 

: Gdcilly (16) 99 08 90,88. 
^Microdeal-voir 16/32 Diffusion 
, print Technrck voir CICI 

. 16/32D!ffusion'3-5. ruedeSolferino, 92100 8ou- 
, togne Billancourt. (1) 46.09.03.11. 
Triangle : voir Guillemot LS. 



Claviers Midi 



Nom 


Marque 


Tessiture 


Split 


Description 


Prix moyen 


CZ1000 


Casio 


49 touches 


^ 


multilimbrale. 1 6 sons 
programmables, 1 6 sons 
preset. 


5 560 F 


CZ 101 


Casio 


49 minitouches 


X 


comme le CZ 1000 


4 800F 


CZ230S 


Casio 


49 minitouches 


^ 


multitimbrale. 100 
presets. Polyphonie 8 
notes. Boite a rythmes 


4 900F 


SK 2100 


Casio 


61 touches 


^ 


Preset.Molette. Pitch 
Bend (permel de moduler 
le son). 


5 000F 


CPS 120 


Casio 


49 touches 


X 


Preset Dynamtque 


4 GOOF 


KB 600 


JVC 


49 touches 


^ 


10 preset. Rythmes, 
Haut-parleurs 
Haut-parleurs (2). Stereo. 
Sequenceur. 


5 400F 


MK 1000 


Siel 


61 touches 


2 


Preset. Transposition, 
sequenceur. Rythmes 


3 900 F 


DK 70 


Siel 


61 touches 


^ 


Bandouliere. 40 preset. 
10 sons programmables. 


4 900F 


DX27 


Yamaha 


61 touches 




Synthese FM. 1 92 preset. 
24 sons programmables. 
RAM 96 sons. Polyphonic 
8 notes. Interface cassette 


5 000F 


100 


Yamaha DX 


49 minitouches 


X 


Comme le DX 27, 


3 900 F 


50 


Yamaha PSR 


49 touches 


"" 


Stereo, 16 preset. Boite 
a rythmes. 


5 500F 
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Expandeurs 



Nom 


Marque 


Importateur 


Prix moyen 


VX90 


Akai 


Akai France 


5500 F 


MIDI BASS 


360 
Systems 


Music Land 


5100F 


EX 800 


Korg 


Gaffarel musique 


3500 F 


M EX 8000 


Korg 


Gaffarel musique 


2500 F 


DSE12 


Oria 


MMM France 


5217F 


EM 101 


Roland 


Audio Music Service 


2990F 


MKS10 


Roland 


Audio Music Service 


4 5 OOF 


MT32 


Roland 


Audio Music Service 


4 200F 


EX 80 


Siel 


AFP 


3890F 


FB01 


Yamaha 


Yamaha France 


3000F 


TFl 


Yamaha 


Yamaha France 


4500F 


TX7 


Yamaha 


Yamaha France 


620OF 


TX81 Z 


Yamaha 


Yamaha France 


. 5000F 



PERIPHERIQUES 
Les joysticks 



A C H A Tp 



Joysticks 



Nom 


Prix 


Constructeur 


Cheetah 125+ 


90 


Cheetah 


Cheetah Mach 1 + 


170 


Cheetah 


Euromax Elite 


130 


Euromax 


Euromax Professional 


130 


Euromax 


Joystick Contr6leur 


65 


Atari 


JY-2 


120 


Amstrad 


Moonraker 


100 


Revendeur 


Phasor one 


125 


US Gold 


Pro 500 


180 


Revendeur 


Quick Shot II 


100 


Spectravideo 


Quickshot IV 


150 


Spectravideo 


Slick Stick 


75 


Suncom 


Speed King 


160 


Konix 


Star Fighter 


105 


Suncom 


Super professional Joystick 


180 


Revendeur 


Super Shot 5000 


180 


Revendeur 


Switch color Joystick 


140 


S.A.D. 


Switch Joy 1 


150 


Revendeur 


Tac-2 


115 


Suncom 


Tac-3 


135 


Suncom 


Tac-5 


145 


Suncom 


Captam Grant 


59 




Speeding Konix 


119 




3 Way Wico 


320 





A LA BAGUETTE 



Un micro sans joystick, c'est comme uae chouaoute sam 
sauciSMr ou uQ rouleau de printemps sam Nuoc Mam. 



Complements quasi indispensables a la souris, 
les joysticks compatibles avec le ST sont legion. 
En effet, quasiment tous les construc- 
teurs se sont alignes sur ce que Ton peut appeler la 
norme Atari, En votci quelques-uns. a titre indicatif. 
En regie generale, vous les trouverez un peu partout 
en fouillant un peu. 
J.M.K.K 




ENFIN UN BUREAU POUR VOTRE 
ORDINATEUR A 490 F T.T.C.* 

• Structure rigide en bois de 35 kgs • Large 
espace disponlble • Espace de rangement pour 
cassettes • Belle finition d'ensembie. Pelnture 
anti-reflets, disquettes et papier " Livr6 en kit. 
Grande facility de montage • Dimensions. Hau- 
teur : 80 cm. Longueur : 77 cm. Profondeur : 



61 t 



ECRAN 




REVENDEURS, NOUS CONTACTER 

"B0NT>EX^iwSfANI5EA"RFroDlWER:A"i 

S.N.P.P., 39, rue Lafayette 

75009 PARIS - TM. : (1) 48.74>40.61 



.. Wnom_ 



Anresse 

Je commarde bureau |x) pour ordinsleur personnel au prix unitaire de 

490 F T.T.C, 

G-joint mon reglement par cheque augmente de 1 60,00 F de frais de part par ariide, 

soil an total de T.T.C. 



GUIDE 



ACCESSOIRES 



SONT-CE 
l£S ACCESSOIRES 
INDISPENSABLES? 



Qui sonl les petits rienh qui simplifient la w, .imeliorent 
I'utiiisation du micro, "solutionnent ks pfoblemcst de 
rangemeni ou offrent des tapaates supplementaires a votre 
becane: ce sont les accessoires 




pas n&e e 



Certains sont plus gadgets que vraiment utiles, 
d'autres completement indispensables, Grace 
d eux, votre ordinateur ne sera pas triste pour 
Noel lorsque petit papa Noel [que nous attendons 
avec impatience !) passera remplir cheminees, 
ba a disquettes, racks d'extension, etc.. etc. avec 
X ou p sorte de chouettes cadeaux. 
AL 



lunettes tiltrant le 
Infratouges el le 

ullravi Diets sor 
iiuhai tables pour ui 
.vail prolong^ devar 
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Gadgets et accessoires 



Genre 


Prix 




Commentaire 


Sacde 
transport 


800 


Human Goodies 




Cable 
petitel 


180 


voir boutiques 




Easy- 
prommer 


1 200 


ST Computer 


Programmaleur 
d'eproms 


Cordon 

Minitel 


295 


Micro Video 


Pour profiler du 

modem integredans 

leminilel. 


Tapis a 
souns 


100 


voir boutiques 




TOSROM, 

EPROM 


300 


voir boutiques 


Indispensable, pour 

les ST de premiere 

generation. 200Kode 

Ram recuperes 


Housse 
protection 


TOO 


voir boutiques 


Pour proteger votre 

unite centrale.le 

moniteur... 


Free Boot 


100 


voir boutiques 


Permetdechoisir 

I'uniteAsur I'undes 

deux drives ei 

d'utiliser les deux 

faces des disquettes 

360 Ko 


Badge 1 ST 







Difficile a Irouver, 
maisabsolumenl 

indispensable. 


RAM 
i312Ko 


1 150 


voir boutiques 


carte d'extension 

512Kol Mode RAM 

pour les 520STel 

520STF I 


Micro Time 


649 


Microdeal 


Horloge permanenle 

sauvee par batteries 

auCad.Ni 


Lunettes 3D 


1 000 


STereotek 


Lunettes a cristaux 

liquides permettant la 
vision 3 Dencouleur, 


Boites a 

Disquettes 


160 


Posso 


Contiennent jusqu'a 

150 disquettes 3,5 

pouces. 


Hard 
copieur 


1 755 


Happy 
Technology 


L'ultimerecourspour 
faireunecopiede 
sauvegarded'un 

logiciel protege pave a 
prixdor. 


Filtre ecran 

monochr. 


160 


voir boutiques 


Si voire moniteur vous 
fatigue les 

yeux. 



Yons avez la maohine ? 
Ions aw le mapzine. 

Pour tirer le meilleur parti de votre ordinateur, 
lisez cliaque mois la revue qui vous dira tout sur 
les logiciels, les peripheriques, etc... Des listings, 
des trues et astuces, des reportages, des petites 
annonces. Trojivez ci-dessous la revue 
indispensable. 



ISPP^ 



ll'informalique I 



Amslrad Magazine .la revue de 
fous les ut&ateurs de m.cro- 
Lrdinateurs Amstrad^Tous es 

tests de jeux sur CPC, PL = 
pCW, des pages de « Help 
pour vous aider. Amstrad 

< Pro » •■ la rubrique des 
professtonrrels. pes listings des 
trues et bidouilles pour mieux 
titer parti de votre micro. Des 
PA et toul votre courrier. 



A la pointe de raclualite 
Compatibles PC Magazine, 
Pou,t,.erlemeil,e„t parti 'de 
Analyse en profondenr des 
logiuel, Mpottants, une boi.e a 
oullsdesprogrammeurs... 
Bret, tome I'mfoi-niatique PC 
pom le bureau etpour'chez 



P."". ] f^Mam 
I ' *l«t»'H.., 

•_• (.WW**,!,!,, 



Ncriture infailUble 



k^ 



llST.la.evuemdependantesui 

-•^,f„^.^^^'n^uol^"e routes 

rnCv^auk^r-t'd-ssai 

P"Terune*o"^-*=^ 
frpo-f--°"^*°"- 




LATOAITE 

DES LETTRES 



mots ne coulent plus sous la plume, lis sont frappes au 
:lOTt'r, cc qui peut parattre plus \iolent. On ne va pas vous 
faire I'affront de vous dire ce qu'est un traitement de texte; 
il s'agit d'un logiciel qui perraet de taper des textes sur son 
ordinateur prefere, et de les traitcr de toutes ies manieres 
t et de tous les aoms) possibles. 



La plupart des TdT (j'optimjse, j'optimise) sur ST 
fonctionnent en mode Wysiwyg — What You 
See Is What You Get. comme disent nos amis 
Olemands — .end'autrestermes, cequevous voyeza 
ecran est cequevous obtenez a ['impression: carac- 
i teres gras, grands, italiques. etc.), ce qui est tres 
I pratique, et sous Gem (utilisation de la souris, des 
fenetres pour pi usieurs textes simultanes, et des me- 
nus deroulants), au detriment de la rapidite d'affi- 
chage. 

La pr6f6rence sera donnee non pas au moins clier, 
■ mais bel et bien au plus performant. Pour choisir 
efficacement, il est done preferable dedemanderune 
demonstration a son revendeur habituel. Et bien sur 
de lire reguherement 1ST... S.S. 
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Traitements de texte 





Norn 


Prix ttc 


Editeur 




1ST Word 


569 


Atari 




Becker Text ST 


750 


Micro Application 




Evolution 


1 400 


Priam 




Evolution Sunset 


750 


Priam 




HabaMerge 


490 


Haba Systems 




HabaWriter 1 


390 


Haba Systems 




HabaWriter II 


895 


Haba Systems 




Page 


250 


Serge Loonis 




ST Writer 


Freeware 


Calvacom 


] 


Signum! 


1 800 


Application 
systems 




Text Design ST 


395 


Micro-Application 




Textomat 


450 


Micro Application 




Word Perfect 


nc 


Word Perfect 




Wordstar 


1 200 


MicroPro 



LOGICIELS PROFESSIONNELS 
Gestion de fichiers et Bases de donnees 



ON S'ENFICHE 

Qui n'a jamais fait ce !b/t strange et penetrant de gerer ses 
fiches cuisines, sa collection de disque et de liwes, et que 
sais-jc encore sur micro, les gestions de fiche, et raieus 
encore les bases de donnees sont la pour ceia. 

Question a 1 00 balles" quelle est la difference 
entre une base de donnees et une gesEion de 
fichiers? Reponse immediate de notre redac- 
■ teur en chef prefere (mais avare): alors qu'une ges- 
tion defichierse contentede mettre, presque en vrac, 
des fiches dans un fichier — je suis desole. mais il 
; faut bien appeler les choses par leur nom — , une' 
base de donnees est capable d'etablir des relations 
entre ctiaquefiche. Ce qui evite. parexemple, d'avoir 
. deux fiches du style "1ST: le meillleur journal" clas- 



"L 



U I D E 



D 



ACHAT 




■ see dans le fichier "joumaux" et "1 ST: seul journal 
independant causant de I'Atari ST" classee dans le 
fichier "journaux sur ST" (c'est un exemple. je le rap- 
pelle). au profit d^une seule: "1ST: le meilleur seul 
journal independant causant de I'Atari ST", ce qui 
n'est pas tres franijais, mais qugnd meme nettement 

us pratique. 

On les reconnait facilement: outre qu'une base de 
donnees est generalement plus chere qu'une gestion 

\ de fichiers, la premiere comporte souvent dans son 
m le mot "base" S.S. 

Bases de donnees et Gestions de fichiers 



Nom 


Prix ttc 


Editeur 




2 000 


Thisman 


DBase II 


1 200 


Ashton Tate 


DBman 


1 950 


Versasoft Inc. 


DBmaster One 


590 


Stoneware Inc. 




450 


Micro Application 


Fastbase 


400 


Mityok 


Fichiers 


290 


LQriciels 


Gem JTBase 


750 


JT Diffusion 


Gem JT Base + 


1 500 


JT Diffusion 


Gen 68000 


2 990 


CEA 


HDbase 


1 100 




HabaView 


895 


Haba Systems 


Helios Base 


1 400 


Biolog systems 


Laserbase 


890 




MC Base 


2 000 


Microlog 




450 


Double A 


Stel 


1 000 


Double A 


Stel Pro 


2 500 


Double A 




990 


Micro Application 




800 


Softechnics 


Trimbase 


990 


Talent Computer 


Zoomracks 


800 


Microdeal 





LOGICIELS PROFESSIONNELS 



TABLONSDESSUS 



Attention il est important tie ne pas conioudre Base de 
donnees, Gestion de fithier et Tableur Ce dermer se d^t 
comme etant un tableau de calcuis nettement plus 
sophistique que le tableau noir devant lequel vous avez use 
vostondsdeculotte 



Lesfonctions de ralcul du tobleur autonsent des 
relations ambigues entre Ipstolonnpsdu tableau, 
d'oLi le nom de "tableau de calcuis . Les plus 
sophisitiques — c'est-a-dire presque tous — permet- 
tent de visualiser grapfiiquement les donnees. sous 
forme de camemberts, diagrammes et autres piclo- 



grammes ridicules qui font la joiede nos statisticians 
les plus fous, S.S. 

Tableurs 



Nom 


Prix ttc 


Editeur 


Base 4 Graph 






etCalc 


750 


Base 4 


Calcomat 


450 


Micro Application 


Calcomat Plus 


890 


Micro Application 


OBcalc 


500 


Robtek 


KSpread 


560 


Kuma Computers 


VIP 






The Professional 


1 490 


Vip Technologies 



LOGICIELS PROFESSIONNELS 

Gestion 



QUAND 



J'ERRE, 
JEGERE 



Avez-TOus de^ envisi^e k gerer voire enueprise ou votre 
bui^t personnel sur votre ST ? Si cek vous rente, consultez 
la liste ci-dcssous des logicicls de gestion, Ds sont classfe en 
deux gtandes categories ■. gestion commerciale et gestion 
comptablc. Dans une troisieme at^orie ■ Divers -, vous 
tioirverez des logiciels de gesf ■ 
de production, et enfin de gestion iiniiliale. 



Gestion comptabie 



Nom 


Prix 


Editeur 


Anacompt 


5 930 


Labocos L.S.I. 


Compta Asselin 


3 558 


Asselin 




1 800 


Asselin 


— module facturation 


1 800 


Asselin 


Comptagene 


300 
par mois 

(location, 
maintenance) 


Creer S.A. 


Compta Youn 


19 000 


Youn Soft 




2 400 


Memsoft 




10 700 


Obi 


Liberie 2 


17 800 


Gestion 



U i D 



GestJon commerciale 



Norn 


Prix 


Editeur 


Alafact 

Business 

Caisse de sortie 

Caisse Enregistreuse 

Caisse Temco 

Easy Gescom 

La facturation ST 

Gustave 

Solution 

Ventes 


180 

nc 

2 960 

1 800 

7 116 
14 200 

2 360 

8 300 
1 850 

nc 


Logisoft 

Labocos L.S.I. 

CreerS.A, 

Clic 

Gest Emco 

Easy Informatique 

Memsoft 

Creer SA 

16/32 diffusion 

Memsoft 
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1 


HDCIIST 


1 
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\mis. 
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TELi 


I1F5P. *: 
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TLIi 


CODE ETIiDL. I CODE EUICH 
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HO CII1PIE . [. RIB 


ft.I.B,; 


TEL: 


COEF BENEi 


[ nUEHS 


mvinm EH cum; 


CDT fflTl 
















»i 1 Wfl 



Norn 


Prix 


Editeur 




Atacompi 
Gestion du 
lempsYoun 

La paye ST 
Personal 
Money Manager 
PROA 

Sympaye 


1800 
14 240 

2 360 

400 

14230 

8 900 


LogisofI 
Youn Sofl 

Memsoft 
Run 

Informatiquf 
Labocos 

LS.I. 
Labocos 

LSI 


Geslion familiale 
Gestion du personnel 

Gestion du personnel 

Gestion familiale 

Gestion de production 

Gestion du personnel 



Contacts 


OTIC pls dp gcstion 




16/ 32 Diffusion 


A 


; ru^ 


jp^ulfprino J2M 


oBoii 


l-^ijpf Etllnnr^ 


itt 


11 4b 


2 38 13 




Asselin PuutM < 


1 L 


untori 


Mpps 4(>1C(i D 


A {101 


58 ^/ 58 03 










Ctic 65 rue du 


1 1 


iOJCU 


1 rp h^lO") Cili 


b (M ) 


21 34 69 88 
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jppj/ 


Zl JelaTiovB 


an( liP 


TfiSOO Soydu 


(Ihl 4b ' 


o30t7 




Easy Informatiq 


ue 


Z\ ruf J( in Fi^ffP Ti 


tb N i 


75lt1 1 Pdn 1 


) 43 qjl 7-i 





ACHAT, 



Gest Emco: 35, bd Henri IV, 75004 Pans, (1) 

42 78 38.00 
Labocos L.S.I. : 45, rue Richer, 75009 Paris, (1) 

48.24,25,36, 
Logisoft; 10, place Occitane, 31 000 Toulouse, (I 6) 

61 22 61 41 
Memsoft: 6, bd Davout, 75020 Pans (1) 43,56 

31,50 
Obi Gestion: 9, rue Garibaldi, 69800 Saint-Priesf 

(16) 78,21 26,31, 
Run Informatique : 62, rue Gerard. 75013 Pans (1) 

45,81 51,44, 
Youn Soft : 3, rue de Mcaimerel. 27600 Saint-Aubin 

surGaillon, (16132 62,79,44, 




9 Contacts logiciels professionnels W 

CEA voir SofremI 

Haba System voir Run Informatique 

Kuma Computers: voir Guillemot International 

Sottware 
IMicrodeal : voir I 6/32 Diftusion 
Priam: voir 16/32 Diffusion, 
Robtek voir Guillemot International Soft 
Serge Loonis : voir Zl Informatique, 
Softechnics Inc. : voir Guillemot International Soft- 

vware. 
Stoneware Inc. voir tnnelec. 
Talent Computer : voir Guillemot International Soft- 

vyare, 
Vip Technologies voir Guillemot International Soft- 
ware 
Asselin : Route du fronton , Mees, 401 80 Dax, 116) 

58,97,58,03 
Atari France : 9, rue de Sentou. 92 1 50 Suresnes, ( 1 ) 

45,06,60,60, 
Base 4:11, rue Samonzet, 64000 Pau, (16) 

59,83,78,78 
Biolog Systems 8, Square (\^antegna, 37000 Tours, 

(16)47,38,00,29 
Calvacom : 87. boulevard de Crenelle. 75738 Pans 

Cedex 15, (1)47,83,20,30, 
CLIC, 65. ruedu 1 1 l^ovambre, 621 00 Calais, (1 6) 

21,34,69,88, 
CREER S.A. : Route du Peux , Z,l, de la Croix 

Blanche. 16800Soyaux, (16)45,95,30,67 
Easy Informatique 21, rue Jean-Pierre Timbaud, 

75011 Pans, (1)43,38,31,74, 
Gest Emco: 35, bd Henri IV. 75004 Paris, (1) 

42,78,38,00, 
H&H Communications: 25bis. boulevard d'Argen- 

son. 92200 Neuilly-sur-Selne, (1) 46,40 02,66, 
Imperasoft : 37, ruedes (\4athurins. 7 5008 Paris. (1 ) 

30,71,66,88, 



U I D E 



Innelec: 1 1 0bis, avenue du General Leclerc. 93506 

Pantin.(l)48.91,00,44, 
Inrets : BP 34, 2. avenue du General Malleret. 94114 

Arcueil.(1149.86,12,12, 
JT Diffusion: 145, avenue lylaiakofT 751 16 Paris 

(1)45,01,74,50, 
Labocos L.S.I. : 45. rue Richer. 75009 Paris. (1) 

48,24 25,36, 
Logisoft : 1 0, place Occitane. 3 1 000 Toulouse. (16) 

61,22,61,41 
Loriciels: 81. rue de la Procession. 92500 Rueil- 

Malmaison, (1)48,52,11,33, 
Memsoft: 6. bd Davout. 75020 Pans, (1) 

43,56,31,50, 
Micro Application 13, rue Sainte Ceciie. 75009 

Paris, (1)47,70,32,44, 
Microlog : 13, avenue Fontaine du Tertre. 92150 

Suresnes (1)47,72,70,12, 
Mind Soft : 3. rue de I'Arrivee, B P. 63. 7501 5 

Paris. (1) 45,38,70,12, 
Obi Gestion: 9, rue Garibaldi. 69800 Saint Priest 

(16)78,21,26,31, 
Rise Technology: 12. place Saint Cyran. 35000 

Chateauroux, (16) 54,22,39,82, 
Run Informatique : 62. rue Gerard. 7501 3 Pans (1 ) 

45.81.51,05, 
1 6/32 Diffusion : 3-6. rue de Solfermo. 92 1 00 Bou- 
logne, (1 ) 46,21 ,38,1 3, 
Sofremi: 6. rue Paul Bert. 92800 Puteaux. (1) 

47.72 25 13. 
Youn Soft : 3. rue de Montmerel. 27600 Saint-Aubin 

surGaillon, (16) 32,52,79,44, 
Zl Informatique: 18. rue Cable. 33000 Bordeaux. 

(16)56,33,08,82, 



LOGICIELS PROFESSIONNELS 
Telematique 



MINITELESTPRIS 



Communiquer avec des gens eioignes et incotiniss est le 
nomeau jeu a la mode. Se transmettre des fichiers ou des 
imagesl n logiciel de telematique, sous-branche de la 
teleeommunication d'ou descend le singe, permet, dans la 
plupart des cas, d'emuler les fonttions du Minitel, On 
economise ainsi Ics feis de location de I'engin (par ailleurs 
gratuit), raaispas le cout des heures de connexion sur le 
reseau Teletel, faut pas abuser. 

fiM — -^ es logiciels de telematique parliculierement 

m I I evolues permettent en sus de composer des 

W 1 ^ pages-ecran au format videotex (au format 

m Mm tel, quQil), et de se programmer carrement un 

M. petit serveurcfiezsoi, soit monovoie {le moins cfierl, 

W soit Tiultivoies [les plus chers). En general, tous ces 

% logiciels offrent la possibilite de sauvegarder sur 

,S disquette des images en provenance du Minitel, dans 

S |p but coupable de les contempler plus longuemenl 
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I par la suite pour pas un rond. Ces logiciels fantion- 
I nentobligatoirementavec un cable deraccordement 
|au Minitel, pas toujours fourni (|e parle bien sur du 
I cable, pas du Minitel) Attention done lorsde I'acqui- 

fsition 



Is.s. 



Logiciels de telematique 



Norn 


Prix ttc 


Editeur 


Astek 


1000 


Inrets 


BBS 


390 


Microdeal 


Chat 


390 


SST Systems 


CompoJet 


1 2 500 hi 


HSiHCommunicalions 


CompoST 


14 000 


H8iH Communicalions 


Composerv 


9 488 


Rise Technology 


Emulcom 


850 


Atari France 


Flash 


490 


Antic 


Imperatel 


900 


Imperasoft 


K-Comm 


550 


Kuma Computers 


Ml Term 


340 


Microdeal 


Servo Jel 1 


2372 


H&H Communications 


Servo Jet 16 


26 437 


H&H Communications 


Servo Jet 32 


38 297 


HSiH Communications 


Servo Jet 64 


50 157 


HSiHCommunicalions 


Servo Jet 8 


24125 


H&H Communications 


Uniserv 


37952 


Rise Technology 



LOGICIELS PROFESSIONNELS 
Logiciels verttcaux 

ACHACUN 
SON HORIZON 

Les logitids «itiaux wnt dts logwels destineii a une 
profession ou d uiie branthe t! actmte La eonceptton de ees 
logiciels doit Tester d ordn as.sc2 general pour satisfaire les 
divctses branches d une meme profession les professions 
les plus Loncemees par et t^ie de produti sonl les 
professions libcrales panmedicales et artisanales 





Easydental junior 

(deux versions] 

Denlpro 

Memdeni 

Medi ST 

Medi STcompta 

Veto ST 

Infipro 

Kinepto 

L'expert-comptable 

OffJcina 

Jonquille syndics 
Tournesol 



Avocalix 
Junsoll 
Gestion pub 

AE 20.00 
Micro-metre + 

1) Grosoeuvre 
auiomatique 

2) Second oeuvre 
auiomatique 

ochantier + 
Micro m^tre classique 
Micro descriptif + 



Cais. 



ienregistreuse 



Garage 

Grossiste en 
Boissons 
Memcoifi 
Gestion de 

L'etat civil 
Gestion dufichier 
Electoral 

Mandatementgpstion 
fmanciere 
' Quiltancemenl des 
eaux 

Astro cycle 
Astrovie 



Pharmacies 

Syndics 

Gestion de 

locations 

saisonnieres 

Avocals 

Avocals 

Agencesde 

publicites 

Auto-ecoles 



Entreprises 
de travaux 



Architectes, 

economistes 

Magasins 

Gestion de 

concessions 

automobiles 

Gestion 

d'atelier 

Grossiste en 

boissons 

Coiffeurs 

Gesfion des 

Collectivites 



Astroiogues 



Sofremi 

Syslhesia 



Bernard 
Informatique 



17 790 
23 720 
19 500 



17197 

17197 
17.197 
9 488 
6 523 



7116 
7116 
NC 



695 
220 



^ Contacts logictels vertioaux 

Ampersand 5 avenue C^jnol. 06b00 Menton (16i 

93 28 26 91 
April 32, ruede Id Pepubliqutt 30800 Sami Gillfs 

(16)66 87 10 18 
BBI 139, rue Lafayette, 75010 Pans (If 

42 82 07 85 
Bernard tnformatique 52, avenue Juhen, 63000 

Clermont-Ferrand (16)73 93 05 33 
Biolog Systemes 8. square IVantegna, 37000 Tours, 

(16147 38 00 29 
CRI Le Mans 8 rue de Lt Paillf 72000 Ly Ivlans 

(16)43 24 95 73 



CYK Informatique Cu rup St lernnit; 6900/ Lyon 

(16) 78 58 3U lOJ 
DoubieA 80 i.^.-nup He Ldon 51100 Reims (16) 

2b 01 60 44 
Easy Informatique 21 r le lean Pwitf Timhauo 

75011 Pans (1;4^ 3b 31 74 
Labocos LSI 45 rup Rictier 7 5009 Pans (1) 

48 24 25 36 
PIP CP 26 lOuO LdUbdrne SuiF^- (1^1 

021 36 22 66 
Sofremi b rue Paul BeM J280u Putedux (1) 

47 72 25 13 
Systhesia 34 CuuisGouffe 1 3000 Mdrsedh (16) 

91 25 8-1 38 
Zl Informatique 232 lue Judaique 33000 Bnr 

deaux (Ibl 56 85 41 83 



LOGICIELS PROFESSIONNELS 
Publication assistee par ordlnateur 

PAG EN REVUE 

Les logicieis de publication assistee par ordinateur sont des 
ptoduits eljlMfes mais "relativement" simples d'emploi 
permettant de crcer soi-meme m documeat, une revue, un 
catalogue avec un fini "ptofessionnel", lis ofcnt une 
autononiie totak* en supprimant la diaine de fabrication 
traditionnelle: composition - maquette ■ montage • 
photc^vure et impression. la mise en page se fait 
directement a iecran, avec adjonction possible 
d'illustrations. L'impression se fait sur imprimanie 
malricielle ou, de preference, sur Imprimante laser. 
G.G. 



^ Contacts loyicieis P A 

FIL Tour Gallien, 2 - 3G. a^pnue GaUieni 93175 

Bayn.^let Cedex (1)48 97 44 44 
Upgrade Editions 30, iuh Ccnolis, 7bCil 2 Pans |1) 

43 44 7B 83 



1 a U I D E 

Logicieis de publication assistee 
par ordinateur 



Mom 


Editeur 


Prix ttc 


Publishma Partner 
Fleet Street 


Upgrade Editions 
Publisher Mirrorsoft 
distnbue par FIL 


1 790 
S90 



nouveau venu a ete apergu dans le monde de la 

PA.O au PCW de Londres. II s'appelle Time work. 

' nous vous en dirons plus quand il arrivera sur notre 
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OUTILITAIRES 



i«usl appellation utihiiins sont classes torn les 
programmes imdiorant 1 utilisation de la machine Ces 
programmes sont souvent realises p u: des amateurs 
chewonnes et tant mien.\ 



^u: 



grande part des utilitaires appartient au 
domaine public, ce qui les rend librement 
copiablescontreparfois, une contribution mo- 
dique a envoyer a I'auteur. Cette liste d'utilitaires est 
loin d'etre exhaustive, impossible de citer tous les 
produits existants, vous trouverez ci-dessous des 1o- 
oicieis parmi les plus courants ou interessants. 
^ A.L. 

•^ EDITEURSDERESSOURCES 

I Cette categorie part lee d ut I ta es sou ent 

f fournie avec un la gage pe net la Lreat on de res 

sources au programn eur Les bo tes de d alog <^ 

icones, barre de menu obtt-nues seront ut 1 sables a 

I partir d'un langage evjkee Pascal C eventuplli^ 

ent Basic. 

Editeurs de ressources 



Nom 


Editeur 


Prix 


PCS 

K.Ressource 


Di 1 Re ch 
Ki, d '^ ft - 


L ea c ekt 

1 1 LP t 

At-i 


MMRCP 


M^ a In 


Fourn i e le C 
Megan a 



A C H A T I 

•4 LESACCESSOIRESDEBUKEAU 

I Is peuventetrede tous les types (jeux, configuration, 
communication, gestion disque, etc.) et atteindre 
une taille respectable (parfois jusqu'a 300 Ko). Une 
de leurs particularites est de fonctionner simuitane- 
ment a toute application disposant du bureau GEIVl. 
Le bureau supporte jusqu'a 6 accessoires differents, 
maisrien n'empeched'utiliser des accessoires multi- 
fonctions (Cornerman. Krystal. Daryl, etc.) pour de- 
passer cette limite, 

Accessoires de bureau 



Hornge D 



If J 



Ltd I 

f ^n pa e e at 



H 3 a^tiptnaqp 



•^ EMUIATEURS 



Avec I'aide de ce type de programmes, il est possible 
detravailler comme sur la machine emu lee. La com- 
patibihte est assez variable (ne vous attendez pas S 
une compatibilite 1 00%, les emulateurs les plus effi- 
caces comprennent souvent-une partie materieile 
(generalement une carte a brancher sur le port car- 
touche). 

Emulateurs 



Emulateurs 

PL D 



I Description 
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•^ TRANSMISSION DE DONNEES 

Pour utiliser I'interface RS232 pour communiquer 
avec I'exterieur, des programmes capables de gerer 
et configurer le port serie sent necessaires. En voici 
quelques-uns. 

Transmissions de donnees 



Nom 


Editeur 


Prix 


VT 100 


Atari 


NC 


KermilST 


BernharNebei 


Free. 


XModem ■ 


Divers 


Free. 


K'COMM 


Kuma Software 


799 


DFT 


Michtron 


375 


Flash 


Antic NC 





i 



•^ SWITCHERS 



Les switchers permettent de charger et d'executer 
plusieurs programmes diff6rents en memoire. Pour 
r instant peufournie, cette categorie doitse develop- 
per avec j'augmentation des memoires vives (surtout 
sur MEGAST). 

Switchers 



Nom 


Editeur 


Prix 


K-SWICH 


Kama Software 


299 



-^ RAM DEQUES DIVERS 

■ Qui ne connait pas le ram-disque? Ce petit pro- 
gramme popularise par la grande taille memoire du 
ST permet de cr^er une unite de disquettes virtueile 
en memoire Les chargements de fichiers sont ainsi 
acceleres de maniere phenomenale. Tres pratiques 
pour I'usage de compilateurs ou de programmes ef- 
fectuant de frequents acces disque. C'est I'auxiliaire 
indispensable des possesseurs de machines avec un 
seul iecteur de disquette, De.nombreux programmes 
de ce type existent dans le dorhaine public (certains 
peuvent demarrer dans des fichiers AUTO). 

Ram disques 






Nom 



Editeur 



K-RAM Kuma Software 

M-DISK Michtron 

Hippo RamDisk Hippopotamus 

Mike'S RamDisk divers 

Intersec RamDisk Randy Wear's 

; Soft 



350 
118 



1^ GESTIONDEDISQUEmS 
Cette rubrique regroups tous les programmes facili- 
tant I'usage ou la vie avec les disquettes: editeurs de 
pistes permettant lecture et modification octet par 
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;t du contenu des disquettes, programmes de 
yegarde, superformateurs pour depasser le sa- 
■saint 360/720 Kg, iIs soni nombreux et vrai- 



Gestion de disquettes 



Nom 


Editeur 


Description 


Prix 


Procopy 


Proco Products 


Pourvossauvegardes 
desecunte 


NC 


STCopy 


Midnight Design 




NC 


FCopy 


Manin Backshat 




Free, 


TLD.U 


Focus Computer 
GmbhEdiSeur 


Debugger 


NC 


H&D 
ToolBox 


Holmes & 
OucKwoflh 




410 


DUST 


Hippopotamus 




NC 


MUtii 


Michtfors 


Editeur dts^ue 


390 


Raid 


It Works! Software 


Editeur disque 


hJC 


Desa 


LoricielB 


Desassembleur 68000 


210 


Kissed 


Michiton 


MonileDT, DebL-ggeur, 
D^sasE. 


225 



I M SPOOUtRSD'IMPRBlANTE 

% Afin de liberer I'ordinateur au plus vite, ce type de 

m logiciel dispose d'un tampon memoire qui contmue- 

^ ra a alimenter I'imprimante pendant que vous ferez 

I autre chose. II en existe plusieurs en Freeware. 



Nom 


Editeur 


Prix 


Spool 
PSpoo! 

SoftSpool 


Michtron 
Divers 


Free 

125 



LANGUESDEBOIS 



Avoir uo ordinateiir, c'est bien beau, Acheter (j'ai bien dit: 
acheter) des logiciels pouf s'amuser ou travailler, c'est pas 
nial iion plus, Seulement voila: c'est pas tout. On peut aussi 
programmer, avec un ordinateur. Meme avec ufi ST. Si. Et fi 
de quoi faire. On trouve des langages de prograirunalion a ia 
pclie, on ne salt plus ofi ies mettre. Sinon dans un guide 
d'achat. 

Langages 



Nom 


Prix 


Distributeur 


APL 68000 
Cambridge Liso 
Cobol 


1 890 
1700 
1 890 


Sofremt 

Metacor^cn 

Philon 



VENTE AUX COLLECTIVITES : numero reserve : 48.86.92.84 



22. rue de Montreuil 94300 VINCENNES - T^l. : (1| 43.28.22.06 

OUVERT DU MARDI AU VENDREDI de 10 h 30 a 13 h et del5 li a Id h. LE SAMEDI de lOli 30a 19 h 

REVENDEUR OFFICIEL ATARI 



LagammeMEGA STvous attend dans notre boutique "PRO" au 43.28.00.71 

Un an de maintenance offert a tout acheteur dun MEGA ST 



nimpririniii(BSMMBDl... 



ieiiur20MOAlsriEH26n . 





^ 




^ 




uleSEIKQSMASPlSOAl ..ZweriBSOF 




520 STF 



1040 STF 



3 



- LOGICIELS UTILITAIRES - 



D 6 FA cor 
DGFA^E! 









□ klivrafliiGFAbisk 




















sic 395 F 









































- LOGICIELS DE JEUX - 



s<- 



CnMMENTCDMMANDER;! 

Je possede :_ 

NOM ■ __ 

ADRESSE : ..._ 



_ CODE POSTAL : 



- n cheque D mandat D contre'remboursement (prevoir 20 F de frais) 
OROMDUEL 20, aie de Montreuil 94300 VINCENNES 



— 




1 u 


1 D E 




Compilnpjr 


°90 


Philon 




EmuUtPur ^ P''M 


lidr'= ^rp 


Ci\i om 




Devpi^i '-T 


74^ 


Hi oft 




Do Siit-ll 


340 


Miofodeal 




== stB, 


330 


Philon 




Foilran 


IG^O 


Philun 




Forltan 1~' 


17 60 


Prnspi-Tf 




GfABasir 


49^ 


Micro Ap ilK itioi 




GfAC 1 iDihtHU 


4^5 


Mi<_ro / ppli atN n 




GSTC 


u9^ 


GSr 




GST M J ro 






As frnl 1 ur '^''0 


G'^T 




M&D Fjr \^ , b2^ 


Mil ii|P Loncppts 




Hcni, 1 






Fondini nt 1 








Baoir 


4^>U 


Philun 




Intpror^-teiii C 


LT 


Lorn iPis 




KSp^h 


h4'^ 


Kuma Cornputtrs 




LSE 


7.0 


Microditr 




Ldttii t- ' 


1 iO'^ 


MPHrr FfiL 




LDW B SI, 


575 


LiqiL il DPiiincj 




rompileF 




Worr 




MCL Micro 








A^=i=mblPii 


O'^J 


Met^i_ jrn 




MirkWillnm C 


14JU 


M-irk\A,[lln n 




MCC Pa'^ra* 


1 loU 


Mpncom ) 




Mpq^rm C 


2^n(j 


Mpg^mix 




MKfQ C Ghr;ii 


bbb 


bpcktrn ver 




Moduiri IITDI 


14S'J 


MiofO Application 




Ot kron 


^45 


nikroii France 




Pdsr^lGSS 


8Ju |OSS 




Pa cal llC^D 


12yU jPfecan 




Pio Fortrdn 77 


13(^0 Pro'^peir 




Prutni.tST 


495 Micro Applu ^tion 




Ptrlo! 


JO 


in t rcnre 




Prolot; 


ini) 


Dil ;q 




Soft W rl B i 1 


7iU 


Soft ^ortb 




STBisiL 


fnrp\^,ire 


Aliii 




ST Lo ) 


harrwjf-^ 


At^n 




Xiis, 


shiit- iM9 


C-j|i?^oni ^ 




^Contacts langagps 




AtariFrance h rueriPbPntou '52150Sj ysnp^ ^1} 




45 Ob 60 rn 




Beckemeyer oir Giiillprnot htern^tio l^l Softvyare 




Calvacom ■'"' I ule at i dn Grenpllp ""''733 Pans 




C dtx 1 J f1)47 ei 20 JO 




Diffusion Metacomco 'uir n ''3?Diifu nnetGuil 




lemot lilt rn tional ^ in\ ir^ 




Dilog nir lfi'3^ Diffii lun 




GST .o! 16/ "2 Diffusiot 




Guillemot International Software BF 2 hfi20U La 




Cd, lly (It ) nqo3d3 n4 












Inferences 4 niP de Gr^ffi lb 75u0f- Pdn M) 




47 4. ^ Ti 




Innelec 1 IJbi'; i/ Hu Genpnl U cl^rc 9 jSOh Pan 




tin (11 4^ 1 no 44 




International Software Mark Williams ir 1 b 3z 




Dittu ion 




Kuma Computers uir Guillemot In -z^rn tioidi 




Lonciels -'I rup dp la Proi e^ ion J^^jOO Fjei 




Malmii , T {1147 f^^ 1 1 J3 




Megamax jou ' j 32 




Omikron France 11 tup Dercii ''tlunRMims 


i 


(16i 2b 11 on ^4 
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Micro-Appiication : 13, rue Sainie Ceciie, 75009 

Piiis (1)47 70.32.44. 
Mtcrodeal ■ voir Inneiec 
Microdur ■ 1 6, avenue Jean-Jaures. 94600 Choisy- 

le Rol.di 48.84.83.83. 
Minipuce; 6, rue de Believue, 92100 Bculogne-Bil- 

!ancourt. (1)48.25,59.23. 
Mirage Concepts voir 16/32 Oi-f'usion. 
OSS voir 16/32 Diffusion 
Pecan : voir 1 6/32 Diffusion. 
Philon : voir 1 6/32 Diffusion. 
Prospero: voir 16/32 Diffus-on et Innelec 
Runlnformatique: 62. rue Gerard, 7 5013 Pans, (1) 

% 81 51.05, 
16/32 Diffusion: 3/5. rue de Solferino, 92100 

Boulogne Bulancourt. (1) 46.09 03 1 1 
Software Logical Desing Work voir Guillemot 
Softworks: voir Run Informatique 
Sofremi: 6, rue Paul Bert , 92800 Puteaux. (1) 

47 72.25.13. 



ST... TIQUE 



II existe plusieurs sorter de lo^aeis de graphisme Dans 
I enumeration qui suit iLs ont etc diMscs bchematiquement 
mtrois^desutegoncs DAO \nmiatiyn CAO 




LPS log c els jp DAO — dess n assiste par or- 
dmateur — S3ntd«s prod u its que yousconnais- 
sez tous, qui servent a peindre et a dessiner, et 
[ dont la principals vocation est la creation artistique. 
I Les logiciels d'animation permettent de creer de 
I 1 ourts dessins animes et transforment votre ST en 
I laboratoire de montage video. 
Les logiciels a butsplus profess ion ne Is permettent la 
I reation de dessins techniques etmdustriels ■ la CAO 
— conception assistee par.ordinateur — de divers 
objets; et pour certains d'entre eux la conception et 
■^ I animation en trois dimensions 
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Logiciels de DAO 



Logiciels 


Editeur 


Prixl 


r + 


Ata 


Tq 


Dp n 


Battpr PS 
n 1 ided 


r 


Dpq^ E p 






Pu Pa 


M Mjj| dl 


■3 1 


A t D p I 


f^ ft 


o4 1 


One V 


L 3 ^'^ t 


N 


P 


A 


o4q 


A ti L 


M03 t d p 


50 


A T 






t 


^C t 


75 


77 R 


H 1 -> tv ? p 


5 


b a 


t^ L It ^i ^(^T^'=. 


DOr 



Logiciels de dessin technique 
C A O et graphisme en 3D 



Logicie 


s d animation 




Nom 


Editeur 


Prix 


An 


L 


2M0 


Ap s -A q 


A 


3 -i 


F D t 


J\ s f 




At p 


DF L 


C 


T p tt; 






ruo L kt 


M d 


^CJ 


GFAMnve 


M r At r^t 


495 



Nom 


Editeur 


Pnx 


Eds/d aw 


r^ q ^ f 1 1 


4? 


GFA D aft 


M j^w ^t 




EMS ^cher t 






id =t p| (qrn f 






pjb ) 


Cf ^ 


^0 


EMS J hb ^ 






indLStiie! 






(t f3ixdPtuiP 


FMS 


15 000 


Arkey (Ad ecl 1 t 


JG'^ her j if 


23 500 


CAO -^ D 


A r=i-iofT! 




GFAN-rctor 


M L. AppI at 1 


350 


CAD 3 n 


Arte 


fOO 


D r s 


E r infjrr atiqu 


3^0 


ZZ^ D 


Hu na "^rittAa 


3 005 


ZZ /o u m 


Hi ar S f! VI 


NG 


P It If ST 


Dat3 Bp l-p 


! ^^ ) 



UtilitaJres de dessin 



50 
50 



^ Cc t tslf]C^hJ^fhqLfc 

Atari France 

4 1 f 
DB Logiciel 

Ifl44<i7 43 
EMS RdcGlfn JRt'e Si 

» c (16 42 79 71 n 

Ere !n1ormatique 1 M H n c y e / 

\ u Sp 1 4o ' 14^ 

Francois Marchal o p 

p, 4 c in ] 

Guillemot Internationat Software [ r 

a {lb gy 08 Sd 

Innelec 1 1 b s avenup Ji Gp p L 

Pa t r-pdev 1 48 11 00 4 
JCS 
Nemograffc Mecanorma 

S P I J h 

Lonciels 

M r 

Micro Application 

Pd I j7 

16/32 Diffusion p 

oq e B d oaurt ( ) 4o 1 J ! 
UbiSoft 1 OpFe ^Elu J4 

(1 ,3 9 2J21 



3 27 

"4 



LIKE SOFT 

MACHINES 

s il fustc on raiao biai adaptt m. iplintiims muMalcs 
c est bitn 1 At m ai pirticulicr ^tlit a I irauf kc midi 
mcoqioia Mais cOLon t lut il de* loi>iutls p rnr i>tRr tout 
cela 
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I.ESSEQUENCEURS 



Un sequenceur est lequivalent d'un magnetophone 
■ evenements Midi. On joue sur un clavier et 
inateur vous restitue tout a la demande, 

Sequenceurs 



NoiTi 


Marque 


Importateur 


Prix moyen 


Music Stodio 


Actlvision 


Actlvision 


286 


Creator 


C LAB 


Music Pro 


2390 


KCS 


DRTS 


Numeia 


1900 


MRS 


DRTS 


Numera 


600 


EZ TRACK 


Hybrid Arts 


Post 


650 


TRACK SMPTE 


Hybrid Arts 


Post 


5; 50 


ST Midi Pro 


inter ijisl. 


Marc Hen-nans 


3000 


Super Conrlucior 


Microdeal 


16/32 


nc 


PRO 24 


Steinberg 


Saro 


2650 



»>^ 



LESEDITEUESDESONS 



Les sons dessynthetiseurs etexpandeurssontmodi- 

fiables, par definition. II est plus facile de modifier les 
sons par I'intermediaire d'un ordinateur, grace a I'e- 
cran et a la souris. C'est le but des editeurs de sons. 

Editeurs de sons 



Norn 


Marque 


Machine 


Importateur 


Prix moyen 


K3 


Comoumate 


Kawat 


Saro 


1500 


RlOO 


Compumate 


Kawai 


Saro 


1500 


CZ 


Compunaie 


Casio 


Saro 


1200 


W8000 


Compymaie 


Korg 


Saro 


1200 


DSS1 


ComD'jmale 


Korg 


Saro 


1500 


S900 


Catrioumate 


Akai 


Saro 




Gen Pedale 


Compumate 




Saro 


3200 


Matrix 6 


DRTS 


Matrix 
Obefheirfr 


Numera 


2200 


DR^ Heave p. 


DRT'S 


DX.TX 
Yamaha 


Numera 


900 


4 OP DE LUX 


DRTS 


FB, DX 
Yamaha 


Numera 


900 


CZ Android 


Hybrid Arts 


CZ Casio 


Post 


990 


DX Android 


Hybrid Arts 


DX Yamaha 


Post 


1990 


DX Sounded 


JCDMidi 
Soft 


DX Yamaha 




500 


■S700 


JCDMid: 


S 700 Kawai 




890 


Editor 


Soft 








S 700 PRO 


JCDMiiJi 
Soft 


S700, K5 
Ka'A'Si 






Sounawork 


Steinberg 


Aka; 900 


Saro 


2500 


Synthworks 


Steinberg 


DX's, TX. IF 


Saro 




Synthworkg 


Steinberg 


ESQl Er>3on;q 


Saro 




Synthworks 


Steinberg 


Mirage 


Saro 




Synthworks 


Steinberg 


Prophet 


Saro 




Synthworks 


Steinberg 


FB, DX 27 


Saro 




Cectle? 


Tintutier 


DX.TX 
Yamaha 


Saro 





(b 



EDITEURS DE PARTITIONS 



Les editeurs de partitio 
notes de musiques. de le; 



5 permettent d'ecrire I 
Tiodifier... comme sur u 



partition, Les meilleursautorisent les nuances: ralen- 
tissement. diminuandi,., L'ordinateur vous rejouera 
le tout, avec le synthetiseur interne ou par I'interme- 
diaire d'instruments Midi, comme un vrai Mozart... 

Ou presque. 

(Jj^ Editeurs de partitions 



Nom 


Marque 


Importateur 


Prix moyen 


Creation 


Cabinet de 




1000 


Musicale 


Closmadeuc 






CopyiST 


DR T'S 


Mumera 


1700 


EZ SCORE 


Hybryd Arts 


Post 


990 


KMmstrel 


Kuma 


Gu-illemot 


350 


Musrgraph 


Saro 


Saro 


990 



■ SiiU Di^K aoUan-..! DDlloni.Z Croalipni Lihrary Chdn 




r^ 
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f^ 
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. 
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9 Contacts softs Musicaux 
Actlvision: 9, avenue Mstignon, 75008 Pans, (1) 

42,99,17.86. 
AFP ,113, rue de Rome, 7501 7 Pans, 
Al<ai France ; 46-52, rue Arago. 92800 Puteaux ( 1 1 

47 76 42,00, 
Audio IVIusique Service: 41. rue Charles Fourier, 

94400 Vitry-sur-Seine, HI 46,80,86,62. 
Cabinet de Ciosmadeuc : 23 A. rue Brongniart, 

92310 Sevres, (1) 46,26,33.87, 
Fosf 96. rue de la Boetie. 75008 Paris (1) 

43.59,75,12. 
GaffarellMusique :B P.435, rue des Compas, 95005 

Cergy PontoiseCedex, (11 30,37,28,65 
Guillemot International: BP2, 52000 La Gaciiiy 

(16) 99,08 90,88, 
JCD Midi Soft: 1, rue Ravel, 95430 Butry-sur-Oise, 

(1134,73,35.28. 
MMMFrance:70, rue de la HaieCoq, 9,3300 Auber- 

villiers, (1148,34,60,99 
Music Land , 66, bd Baumarchais, 7501 1 Pans, (1) 

43,55 26 68 
Numera: 11, rue Primatice, 76013 Pans (1) 

45,87 17,66 
Pieremaria' 154, rueda Charenton, 7 501 2 Pans, (1 1 

46,28,41.06 
Saro informatique : 5, boulevard Voltaire, 75011 

Pans 11)43.38,96,31 
16/32 Diffusion , 3-5 rue de Soiferino, 92 1 00 Bou- 
logne. (1 ) 46.21 ,38 13 
Yamaha France : BP 70. 77312 Marne-la-Vallee Ce- 

dex2 (1) 64,51.40,00, 



LOGICIELS 

LOGIGIELS EDWCATlff 



EDUQUONS, 
EDUQUONS... 

Lcjp iducatits pcu\ent ^tre separes en deia categories d unc 
part kb logiucl!) pcd^ogiquts qui familiansent les jeunes 
entants a lappreniissage del alphabet destMres du 
dessm dtscouleurs d autre part des logicidspiotot 
onentes \ ers 1 um\ers scokre qui permettent une irase a 
niveiu, un entretsen et une reMsion des notions acquises a 
lecole Cette scconde categone oflre lux parents la\antage 
de pomoir suiul 1 e\olutior scolaire dc Icur progemturt at 
home s'fteet home G.G. 

Logiciels educatifs 



Logiciels 


Prix 


Editeur 


LP iHmp J une 






hi toiiH 


IvC 


Caiiaz 


i'^teit iinet i 


260 


Caiiaz 


A 1 tf nil jr s 


NC 


Caiiaz 


Vie el 11 t Ims 






dmonauie' 


.150 


Cairaz 


Jet 1 lie 


1 13 


Carra» 


P m,n po mar 


NC 


Carraz 


On 1,1 >n tliT- 


•'50 


Can a 


Fant til n 1 






ccnii li t 


2^0 


Micri C 


Gp"mrtii 


220 


Ml rcC 


Maths 5" ^t4r 


22U 


Micro C 


Maths 3p 


220 


Ml n,C 


^'atna 6e 


220 


Ml. re C 


Math^ _ 


240 


Mi.ri C 


Cdi 111 Pin 1 1" 


^211 


Micro C 


L" iidcpbi 


249 


Micro C 


Fr mcdis uM 


321) 


Ml 10 C 


Creeretiouei e 


250 


Piial 


lis rrathemetir IIP 






A3]pn 


180 


Loijisaft 



^ Contactb lo(] 






ucat f'- 




Carraz Editions 


2001 rii 






b^Onr 




{ib)7y ^4 1 


j1 










Logisoft 1 ' [ 


■- 0( itj 






Tuui u r 




bl 22 6i 41 












Micro C 3 b J f- 


f B^ urn 






) Pm nn 




99 dl 7C^ 












Pilat Informatiq 


ue Educative 




n Annul 




42^10 Pelus 1 


1 iK 1 74 











MOI,JEUX? 

Bien sur, lo^que I un athete un bT c'est pnur iravadler.' 
Mais t,nlin ' QuefquctDis on petit se laisser allcr a jouer 
un petit peu Rienquimpeu Promis 

L- Atari commence a poss6der pas mal de jeux. 

Nous n en sommes qu au d6but Toujours est-il 
que voici une listt de pres de 300 (ogiciels ludi- 
ques americains, anglais et frangais. La liste oublie 
certainementquelques grands logiciels qui nous ont 
I echappe. Les jeux sont classes par genre, les ta- 
bleaux proposent le nom du jeu et celui de I'editeur 
ainsi que le prix du soft. 

Apropos des prixceux-ci peuventetrediffe rents d'un 
revendeura I'autre. Certains prix sont notes "nc". soit 
parce qu'ils ne sont pas encore connus, soit parce 

fque certains distributeurs refusent de nous donner 
des renseignements ou ne connaissent pas les pro- 
duits qu'ils vendent. En tout etat de cause, nous re- 
mercions ceux qui nous ont repondu gentiment. 
M.W. etJ.M. K. K. 

■^AVENTURE/ACnON 

% Les logiciels d'aventu re/ action demandentdela part 

ft desjoueurstoutautantde reflexes etdedexterite que 

^ les logiciels d'arcade, maisfontegalementappel aux 

a cellules grises des personnes concernees, Ces jeux 

f sont souventcongusautourd'unetrameoud'un sce- 

I nario a respecter pour atteindre les "sorties". 

Logiciels d'aventure/action 



Nom 


Prix 


Editeur 


Athena 


575 


Imagine 


Black Cauldron 


^H^ 


Sierra on Line 


Bob Morane - Jungle 


^00 


Infogrames 


Bob Morane - Moyen Age 


20U 


Infogrames 


Bob Winner 


2^0 


Loriciels 


Borrowed Time 


199 


Actlvision 


Brataccas 


:-i4^ 


Psygnosis 


Cpt Blood 


290 


Ere informatique 


Grafton & Xunk 


2b(> 


Ere informatique 


Eden Blues 


2bO 


Ere informatique 


Erebus 


19H 


Titus 


Gauntlet 


2bO 


US Gold 


Hacker 1. [| 


219 


Actlvision 


Knight Ore 


214 


Rambird 


L'Ange de Cristal 


2b() 


Ere informatique 


Marche a I'ombre 


200 


Infogrames 


Pirates of the Barbary Coast 


i;-ib 


Cascade Games 


Rogue 


199 


Epyx 


Tai-Pan 


20(J 


Ocean 


Temple of Apshai Trilogy 


249 


Epyx 


Tracker 


19b 


Rainbird 


Voyager 10 


nc 


Free Game Blot 


Zombi 


249 


Ubi Soft 



U I D E 



D 'ACHAT 



— I G U I D E 



"^LESJEUXD'ARCADE 



Dans cette classification prennenE place tous les lo- 
giciels d'actionrequerant reflexes, rapiditeet dext^ ri- 
te de la parldesjoueurs. On ytrouve pele-mele: des 
casse-brjques. des combats spaliaux centre des 
Aliens, des pacmans, etc. 

Jeux d'arcades 



Nom 


Prix JEditeur 


Airbcll 


2.G 


Mrrrrteil 


AitBir 


2bO 


::ri- nformatiqu'- 


Amd rn 


390 


Tplariun 


Arkano d 


150 


maqmp 


Bad ^j s 


nc 


^a nbov A 


Baroarian 


150 


Pajji Sjftv/are 


BarL^nat (The) 


264 


F./q .IS 


Bitt e^_,nt: 


210 


Androine 1 a 


Bob Moic-n^^ Esf ^ p 


200 


IrfOK^me 


Boulder D^sh 






Cor ^trui_t an k t 


?/4 


Ddtibyl 


BuLbl-v^host 


no 


Eth infofTi-t^ qup 


Crdckt- 


nr 


AtJ 


Cristdl ^ac.tle'. 


]hS 


An t 1-^ !i 


Death ^trifp 


1 ( 


T^^llf IT 


Delta P u 


nc 


T OthHrViiUy 


DatI 


i^U 


Ch--^! Ima ]e 


Dor J Di 1- o r fy irf>u > ! 


yu 


Serr=iu^ 1 t 


Esgl r into h-- 


19J 


Pji dori 


Exters r 


120 


Gulden GamPS 


Hd^! 


35b 


Ini lels 


Goti ut nr 


23"^ 


Murodeal 


Hadeb Nebuli 


234 


N^^js 


In pd t 


nc 


/ idnf^en bl 


Iri dna J n 


2^4 


Usuili 


l?nf gi nl 


20n 


Infuiran-s 


Jcu- 


149 


Atir 


Jup tcr Prohe 


194 


M (Tjd-dl 


Liberator 


1 j4 


M K \/ll M 


Md h 3 


20 


Li icpL 


M^jrr VI -il en 


T- 1 


M Lhtr n 


Met T-i. iss 


?50 


US Gol i 


Mpt cpcli-? 2 LU 


1 v4 


Pir^ijx 


MGT 


220 


L-ii ciels 


Us 1-^1 


22( 


Ll cipI 


M-sirqi npDfL 1 


nr 


Bug B/tP 


Mi-js t E|p ^t r 


2^9 


Rj'^hw^rp 


Mis= in Mi^u^p 


^3 ) 


Pd!^ JlX 


Mo lev Bus IP ^ 


100 


TheOtl-pr V:.lle/ 


h4ou<ip 1 r-jp 


172 


Mcr Vilup 


M J ipi^--^ 


150 


M ch rn 


Out a St 


172 


Tallprt 


Phoen > 


^50 


EiP nfo rat qip 


Flutoo 


147 


M ( ro Viljr 


rrob h t ji 


200 


lifograni-s 


Pi te tjr 


245 


E aer-oft 


Quasar 


2'?0 


Lcr els 


Penegai- 


2 


Imajr 


Roa f Runner 


250 


US bf Id 


Sent npl 


215 


Firebird 


SMrer t 


I 


^ iq ift 


'^paLH ^t^t 


2se 


'^jnJ \ 


St pr.iP • r 


712 


Pir^ 1 


StWsr 


i( 


1 J i 1 


Str-rqh I'' 


iri 


H i [ r 


jTyrfpstr il C o jrtr 




b 1 1 t 1 



Terroipod 
Thvphoun 
Timp BIcS! 
TNT 

TLn[ Tile 
Tnit Blazer 
Traunra 
Tufbn bt 
Wat derer 
Wat Zone 
Wene 
Xf icu^ 





2b4 


PsiynObi 




220 


GreTili 1 Griphics 




nc 


MirrL VilUf 




200 


Infnqriines 




2 20 


D-i! I SoftA'aie 




200 'brnrilm Gtaphirs 




250 ,Erp fnfurmatique 




190 


Gazoline Software 




240 


Pyramide 




20 1 


Paradox 

Annid 




251^ 


IIS ( old 



^ SIMUUTION 

Simulation englobe une multtude de loqiciels bien 
d fferents qu vont de^ s nulations mecan ques 
(av on tateai auto motu } aux simulat ons eco 
nomiquPOL politique en passant par celles des flip 

pprs 

Simulations 



Nom 


Prix 


Editeur 


Artif J 


^36 


Eipctron '^ Arts 


blup W^l ill 


241 


-ree Gdi ^Biit 


Dpep pare 


^^0 


Psv ?n:>^- 


De^t yer 


9(1 


Epyx 


El if t Ball 


1 ( 


Vli rcdfdl 


EIp troi ^ Pjol 


IbO 


VliCDle^l 


F15St ike EanlH 


302 


MirropiOSP 


Prp Bhner 


V2b 


=drad!)x 


Fh )ht E tniidtor !l 


3 ^0 


S iblnqi. 


Fl id 


nr 


Vt crorie^l 


Gitr 


339 


Spei iruTi Hilib/i^ 


Hi erStr^ M i^n ( j 


44h 


Miips Ccmput m 


Jpt 


42b 


Sjbiogic 


iilil LcrrntH P=cplp 


2/^ 


A tivi^- on 


Mar-idHT B r f pr 


'/O 


ErP 1 if3nn=it que 


Mpi pi aiy 


ijq 


Nu ^yPT 


M ss oib ei r ifale 


2/3 


Fit 


Mo-)i Sh ittlc 


. 


M nJe=il 


Pinbdlt hdcf r/ 


1 ^r 


M htnn 


P Tb^ll Wnrd 


12 


A oi^le 


OB^ill 


.34 


Us t ol . 


Silpnt erv 


210 


M 1 ji ose 


SKvfT 


-i-tO 


ri" ti iiiL Arts 


Soacp SI utilp 


nc 


Micri- lir-al 


StcrFlePtI li 


-^hU 


1 l^r-tel 


Srar Fa ders 


/2o 


Atii 


Stt ^eFoiCPHa r -r 


220 


M rroi^oft 


St p P^kMr 


214 


Artv^ur' 


SubB ttL 


149 


Ep/x 


Sjppt Hjpy 


154 


Us Col J 


Ti ne B 1 d ts 


2h4 


M t. rodpdl 


Top Cun 


22b 


Ocean ^-aan 




^ JEUXD'AVENTURE 



Les jeux d'aventures ne prennent quasiment pas en 
compte les reflexes du joueur. lis suivent aussi une 
trame que I'aventurier joueur empreinte seion ses 
aptitudes mtuitives ou deducjives. Les rapports du 

1 joueur etde la machi nesontde type conversationnel 
et s'etablissent par I'JntermediaJre du texte ou d'l- 

. cones, 

Jeux d'aventure 



Nom 



221 B "iker otrp^t 
Altprnatp Reality 
Astenv chp^ Rahi iHp 
Bali huT 

Bluberiy et le Sprctre 



Gbii 

L,nni on Cr{'wn 

Cutthrrat 

D-t( I [u 

Dpt II I r ii ^ r_ 

Dunqf II M . t t 

■^ri h ntPi 

Fifn 111 M|t45-i 

Cd ^. y 

Gold 1 F Jtfi (Thp 

build of 1i-ie es (TI 

Gun <^hio 

Hitrh Hil-er Gtire 

Itii- ( cih>ifc 

IntiJ I 



hnj Qu-bt 1 II III 


Affaup 


Ann au ae Zen i 


.Ucil debet 


,^nd,.of H^v->^ 


,c MaiiiPde Am 


ef^uiM Sum Lair/ 


urhni Hnrtii 


Vl-lIU It de Mnite 


Vlltque J iUIR iL 


VI s aure 


VlicUttte pfi '" ne 


Vlindii ir-OA' 


Vlom and Mt 


Moonmi l 


MuridN T-d r-lp 


Nect 1 


Nm- 1 


Oqre 


Pd^S j 1 


Pa\ r (0 


Perr/fli II 


Pianet F II 


Rtnq^ijf Ztif n 


Ripuux(Lfcsl 



DdtdSO I 

Cuktfcl Vi I in 
Ir oni 
bokte! \/is on 
Eip infiin dtiju 
Polarw^re 
Inforom 
Info.otn 
.CtnemdWire 
FTL 

Infoconi 
Tplanum 
Pnorit, ^nft 
Fimb d 
Fir It 
Ml pt(,5>e 



1?f. 


Firebird 


ibli 


Sierrdnn Im 


'bO 


nfogMmme 


^hH 


Ubi Suit 


)!i'! 


Ubi Soft 


iMrf 


Microieal 


^1 . 


Ubi Soft 


199 


Sierrj on !in 


H-A 


Infocjni 


?4b 


Kyilkhoi Cr^ 


/Mt 


Cobrd Soft 


;'7() 


Loncieis 


?:m 


Cobrd Soft 


•;')9 


ALti^i ion 


190 


Antio Sottw 


?7K 


Infocu-n 


190 


AntiL Soft\^ 


149 


Ut) S )tt 


4/(1 


ThIjiiij n 


4 K) 


K,ir =■ t^ 


, hO 


In* iqr iiiinie 


M4 


R=iinl-irrj 


4/0 


TpI ir LI n 


?ny 


Into f 111 


3 '0 


(Sierrooiiii 


700 


Cobrd Soft 


790 


Mird 1 3oe 


•'03 


liitor m 



A C H A Tj 



Transylvania 
Treasure ibiand 
Turlngh le rodtur 
Vip et moit dPs Dinos^i 
WinnipThe Pooh 
Wshtiiinger 
Witnt-iS 
znrt- 1 11 II 





1 


ll- ' 


Si r -i on imp 


^01 1 


In 11 ofii 


200 


Infocmi 


200 


Infocom 




i Sport retouvre tous les soft^ dp sports combats 
dthletismes sports d hiver etc. 
Sports 



lOTh Fnm- B^^ line 
Arpm 
Basel) I 
dSl< 5dll 

f h-jmp Jii hiL LH Inl! 

Ch impmnship Football 

Chanipionship Wtpsthn i 

Dieuxdp li mpi iLes) 

Grjnd Pri> 500cl 

Hirdb^ll 

inf-rn^tiu nl !■ dr He 

Kinte f id I 11 

Kdrate Mi tei 

Kir^te Kinq 

LPddpr Boird 

L^d Ipr bo^idTi lirtidtier 

Mesn 1-^ 

Microle-djii-BisPb II 

Nin)a Mis iom 

bL^ntr- iPidPi bjjf i 

'^h iftlH B ro 

Si karnte 

SupuC/.l 
Suppr lenni 
Tp flpb If 
Thii Bo<im 
iTv o ^ n 1 o 



I -3j P /gncs 
I 2b ) Gamp "^t 
I 179 A(tiyi 

2' 

^49 



ij.r 


Arti/i.ion 


1 1 t 


E| , 




It ^u |! inie 


'] 


^'1lr lOldS 


, 9( 


Accoladp 


139 


Sy^tpm o 


,'0(1 


Mirr )de3l 


lUb 


Grpmltn 


ni_ 


King soft 


/50 


Uu Gold 


2 .0 


US C-)i1 


3n9 


Ac.rhde 


nc 


Af ti is on 


,1(1 


Ma t I r^r 


190 


Ub i ' Ir' 


o20 


SliPltf umM 



Pdrn I 
Ep^'-' 



bpV 
ElV 
Ep/x 



D E 




• A C H A T| 

^ WARGAME 

; Basesurdes batailles histonques (parfoisficIJves), le 
wargame fart rejouer au joueur, general en chef ou 
i petit caporal, les grands moments de I'histoire du 
[ monde de Troie ^ Dien Biph Phu pn p^ sant par 
3 Witerlon 

Wargame 



U I D E 



A CHAT 



Nom 


Prix 


Editeur 


Anndl J Rone 


7:^4 


P^S 


AuU Du 1 


__F 


SSI 


C^lunidl LTniut; t 


34 ^ 


SSI 


HMSr L r^ 


^-i 'C .[r -, t 


RoriJ War ^< no 


to Is 1 1 



Co 
Aacosoft oir Uhi Srft 
Access /oir U Gold 
Accoiade J0\r Ui Gol i 
Activision oir FIL 
Anco ir US Gold 
Andromeda Mr U Gold 
Artwork s/jirU Cold 
Cinemaware i/oir Minnsrapp 
CRL < ir Electroni<„ Arts 
D3M ^o\\ 1i-/32DilfuMOi 
Databyte rir Ut i Soft 
Datasoft oir Us GjM 
Digital Integration \<oir SFMI 
Discovery voir Gremlin 
Domar iir Ubi Soft 
Durell rirUbiSoft 
Eidersoft ir Pardoox 
Electronic Arts voir Ubi Soft 
Elite ji Ut Soft 
Excatibur w Ubi S jft 
Firebird vmt FIL 
FTL xnr Minor Sift 
Gazohne Software /oir Ftp InfoiniPtiqu 
GO! / ir Us Gold 
Gremlin Graphics vcir SFfvll 
Holobyte osr Mirri, Soft 
Imagine mr ean 
Michtron d r F^L 
Microdeal oir FIL 
Microid voir Luiicit-ls 
Mindscape oir Ubi Sl I 
Mirror Soft ^cir l^hi Soft 
Nexus I Flpctron i. Arf^ 
Novagen nr Ubi Soft 
Ocean u ir ^FMI 
Origin System v( ir Uh S ft 
Palace Software yoir SFMI 
Probe 11 Imdgme 
PSS oir Fc ver ProJui t 
Psygnosis uii lb -(2 Dtrfu ion 
Rainbird ir FIL 
Semaphore \ ir Uoi S ft 
Semaphore /oi Ubi Soft 
Sofware Project oir Ubi Soft 
Spectrum Holobyte voii Ubi jof! 
SSI II L bi Sjft 
Virgin Games ./oit SFMI 
Antic Software Bug Byte California Dream 
Cascades Games Classic Image Golden Game 
- Hippopotamus Infocomlnterstel King Soft 



ntdCti, ieu> 

Micro Value Miles Computing Pandora Para 
dox Polarware Priority Soft Pyramide Rush 
ware Rainbow Art Shetbourne Soft System 
Software Toolworks Solar Soft Spinnaker 
Sublogic System 3 Telarium Tallent The 
OtherValley Psion 'iiri»^ enitsur lu Inrcle 
Guill-mot Id 32 Dirfjsi n 
16/32 Diffusion i 5 rue ae Solfenn i J210) 

BiulodHP Bil dncrurt (1]4b21 IS IJ 
Anola ''4 rue de lohval 51 CO Atopnfpui 
AtariFranqe '^ ru«deSpntou 9215uSurt^ nPs 

I I 4qOj bc eo 

Carraz 2n bis rupGodefro/ t-JOOt- L^rm (lb) 

78<^4 1031 
Chip n Passa^p Je \3 Mam j Or 7501 i Pan 

(1)43o _60^ 
Cobra Soft BP 1 5o 711 )4 Chalon sur ^■lonp 

ObiS^SJ 20L1 
Coktel Vision ^"^ rue MichPlpt 921&0 Bou 

logr p BiUancjuit (1 ) 4b u4 70 ^''^i 
Epyx BP 'I Zac d? Mousquttte Ub^40 Cha 

tPdunpjf dP Gmss'- uo; 93 42 71 44 
Ere Informatique 1 bd H [.polite M^r |ups 

->4^ V\ r Snne 11)4 Z^ 01 4P 
Fit T( urr jllipni 2 23F avpi up Gal t-n J3175 

Bajn iHtCedpx n i ^,8 '=^7 44 44 
Free Game Blot ZA Lunhin 38681) LeT u et 

ilt-| ''f- 08 2d 29 
Infogrames 7) rup H npul/tt; K^h^ f-QluiWi 

IpuiL nnc (l&j 78 i^ 1 ^ 4f> 
Kyilkhor Creation 77 rue t'- Planleb 7^^014 

Pans (1)'t5 45n2 42 
Lonciels 81 rue dp a Pr'-cp^ nt j^jii RupiI 

Md ni isDn (1)47 j2 1 1 o3 
Mastertronic 170 quii it, Jpinn ifipq 75010 

Pan f1) 42 4C ^8^8 
Microprose 5n rup de la on iarninp 7501'' 

Pan ili4'" 2Z 57ii 
PCVdifusion ZlNcrd Bs 1 77'^unT r / ML) 

jU DL ^4 3i 
Power Product Cl. Jr dt la Gare- bO^fiu Lorn 

pipgne Mb; 44 83 4a 48 
SFMI BP 3 ZdL de MousqjettP OL740 Cha ' 

te^unpifdeGras e (1 6; ^3 42 7 1 44 
Titus li-3 a enupde Arts IS^^OM^if rmpil ' 

11)43 , 10^2 ■ 

UbiSoft oipFeUEloup ^400i)rrPtPil (1) 

4j -< ) S'' 21 
USGoid BPj Za de M j lUPtt^- Of ^40 Cha . 

tuauneuf dp Gra se (161 93 42 71 44 



i 



Jlf^ REFLraON 



i Sous la denomination reflexion sont reunis tous les 
■ jpux dP socete dan es t "val \.u sut go echecs 



Jeux de reflexion 



Nom 


Prix 


Editeur 




BdCkg n n on 


^3 


t b aSo 




BddP P .'r 




f dP 




B lq 


Id 


A 
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EDITEURS, AUTEURS 



STARTER VOUS PROPOSE UNE SOLUTION DE HAUT NIVEAU 
POUR PROTEGER VOS LOGICIELS SUR ATARI ! 

STARTER VOUS OFFRE SON SERVICE D'ASSISTANCE 
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PROBLEMES QUE POSENT AUJOURD'HUI, LE PIRATAGE DE VOS 
LOGICIELS. 
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iListe des ouvrages en languefrangaise dedjes au ST 
et classes selon lesrubriques suivantes: 
— ouvrages g^neraux. pour mieux connaitre votre 
machine ; 
— iangages et programmation ; 
— graphisme (creation artistique et dessin techni- 
que); 
— musique et midi; 
— autoformation (bureautique). 
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PREMIERS ' 
AVEC L'IMPRIMANTE LASER 

SLM804 



Pierre angulaire du pont qu'Atari lance vers la bureaiilique, 
k Mega ST a ete C()n(;u conjointement avec Fimprimante 
laser SUVl 804 pour ofiir une solution puissante et bon 
marche. Le materiel est arrive, et nous Favons teste. II 
constitue une base sollde pour I'etablissement d'une gamine 
de iogicieis PAO sous GEM. Celle-ci devrait arriver d'autant 
plus rapidcment qu'Atari a dcja foumi le driver 
d'imprimantc. 



La philosophie d'Atari ne peut 
que seduire: momdre prjx, et 
possibilites enormes. Les so- 
cietes de service commencenl a ti- 
rer parti des ressources potentielles 
de cette SLM 804, techniquement 
equivalents a des Jmprimantes beau- 
coup plus cheres. En creant des or- 
dinateurs possedant d'origine deux 
et quatre megas de RAM, Shiraz 
Shijvi, le concepteur d'Atari. enten- 
dait bien les entourer de periphen- 
quesdonti'intelligenceconsisterait 
precisementa ne pas I'etre, laissant 
la souplesse de conception et d'ar- 
chitecture auxconcepteurs de soft. 
De cette fag:on. il se pourrait que 
dansl'avenircettemachinedevienne 
tout a fait excellente, dans la me- 
sure ou renvironnement s'etoffera 
de programmes de plus en plus per- 
form ants. 



I^^AOTONOMIEEAM 

Si, contrairement a la SL(VI804, la 
plupart des imprimantes laser du 
m a rchepossedent d'origine une ca- 
pacite memoire inrportante, c'est 
pour faire face a deux problemes 
distincts. il s'agit d'une part de tra- 
vailler rapidement, en une seule 
foisplutotquepartranches.etd'au- 
tre part debenef icier d'unecertaine 
autonomie. Eneffet, de nombreuses 
machines ou systdmes d'exploita- 
tion sent limites a environ 640 K"et 
sont done obliges de recourir a des" 
astuces pouraller au-dela. Lesache- 
teurs de PC et compatibles sont 
confronles a ce probleme qui les 
forcera a acheter une imprimante 
laser autonome, independante de 
I'ordinateur qui I'emploie, et qui, a 



elle seule, vaudra presque le pnxde 
la configuration Atari complete... 



TELECHARGEMENT 



Cette autonomie, necessaire pour 
la plupart des systemes PAO ettrai- 
tement de textes utilisant une im- 
primante laser, exige une electro- 
nique integree importante, plus des 
Iogicieis en ROM. qui evolueront 
par consequent plus difficilement 
que des programmes surd isquette. 
C'est pourquoi une partie du iogi- 
ciel peut etre en general "telechar- 
ge". 

Al'origine, cetermea ete cree pour 
la premiere imprimante laser HP qui 
realisait un transfert du disque dur 
vers la memoire de I'lmprimante par 
le biais de la prise Modem. Le t§le- 



chargement permet par exemple 
I'utilisation de jeux de fontes com- 
plementaires. 



i*. VERS LES 16 MEGA RAM 




Dan.s le cas de la SLM 804, ce sont 
les 4 megas de RAM du Mega ST 
qui remplissent ce role, et le t6le- 
chargement est remplace par un 
chargement tout court, Cette pos- 
sibilites'appuiesur I'aptitudedusy- 
teme d'exploitalion a gerer jusqu'a 
1 6 mega de RAM, en tirant parti du 
mode d'adressage puissant du 
68000 (bus d'adresse 24 bits), et 
du nouveau composant gerant la 
memoire: le MMU {Memory Map 
Unit), qui a ete modifie en passant 
du 1040 ST au Mega ST. 
Avec I'arrivee des chips DRAM 4 
megabits, la memoire du Mega ST 
pourra monter a 1 6 mega par sim- 
ple remplacementdes 32 chips ac- 
tuals de 1 megabit chaque. A cet 
effet, ces derniers ne sont pas sou- 
des ma is simplement enfiches. 
Dans I'hypothese ou Atari sortirait 
un jour une nouvelle laser d'une de- 
finition superieurea 300 points par 
pouce, ces 16 megas ram poten- 
tiels prendraient alors tout leur 



., POUVOIR PAR DELEGATION 

Le prix de la SLM 804 s'explique 
par cette docilite vide, qui delegue 
au Mega ST I'essentiel des deci- 
sions. Elle ne possede pas de me- 
moirs independante. contrairement 
par exemple a la LaserWriter d'Ap- 
ple, Eile ne possede pas non plusde 
polices de caracteres integrees, ni 
chargeables directement, puis- 
qu'elle delegue ces tSches au ST. 
Son electronique est simplifiee : 
notamment. elle reside essentiel- 
lement dans un petit boitier de la 
taille d'un livre, le SLMC804, rac- 
corde par cable a la fois a I'ordina- 
teur et a la SLM804 : en cas de 
panne, il suffit de rapporter le boi- 
tier seul, appele Controleur, ce qui 
faciljte d'autant le transport, pour 
ceux qui n'auraient pas pu benefi- 
cier de la maintenance sur place. 
Pour le reste. I'interieur de la ma- 
chine fonctionne comme une pho- 
tocopieuse: un tambour electro- 
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L'AFFICHAGE 
GRAPHIQUE 



A L'ECRAN EST ENTIEREMENT 



photographique et une cartouche 
toner seche. 



CARACTERISTIQUES 



La SLM804 se presente comme 
une petite photocopieuse, de 52x 
31 cm, pour une hauteur de 41 cm. 
Elle ne pese que 23 kg. ce qui la 

rend facilement transportable. Sa 
consommation electrique en cours 
d'impression atteint 700 watts, 
contre 400 en periode d'mactivite. 
Cette consommation semble impor- 



tante, quandonsaitqu'acluellement 
lefaitd'eteindre I'lmprimante arrete 
egalement le fonctionnement du 
disquedur La seule solution consis- 
tedonc a debrancher la prise DMA 
lorsque Ton desire travailler avec 
une imprimante inactive, ce qui n'est 
pas des plus pratiques. Ajoutons 
que le disque dur nedemarrera pas, 
ou plus exactement ne sera pas re- 
connu. si la prise DMA de la SLM804 
reste enfichee. II vous faudra done 
dans I'ordre: 

1 ) debrancher la DMAou allumer la 
SLM804 (imperativement en pre- 
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mier, smon ricone de vos disques 
C, D et E n'apparait pas), 

2) allumer le disque dur (toujours 
avant le Mega ST), 

3) allumer le Mega STetson moni- 
teur. 

Bruit: 55 decibels 
Quand on allume I'imprimante, le 
temps de chauffage atteint deux 
minutes. Pendant ce temps, le se- 
cond led se metau rouge. Ensuite, il 
s'eteint, et le premier led s'allume 
en vert pour signaler que tout va 
bien. Trois autres led signalent les 
problemesd'approvisionnementen 
papjer, le bourrage, et I'affaiblisse- 
mentdela cartouche-toner, Le bruit 
est "relativement tolerable": 45 de- 
cibels au repos, centre 55en activi- 
te. ■ 

Si Ton considere que le STet le dis- 
que durfont eux aussi un bruit cer- 
tain, on remarquera moins celui de 
la SLM804. On est cependant loin 
de I'informatique silencieuse. 



•►LESIMTESDUDMA 

Deux autres leds, situes sur le contro- 
leurlui-meme, signalent Tallumage. 
et I'activite de I'imprimante, Le 
controleur, externeet independant, 
permet d'utiliser le metre de cable 
pour eloigner un peu la machine et 
son bruit, tout en observant les 
voyantsde bonfonctionnement. No- 
tons ace proposqu'aprescinquante 
centimetres de cable DMA, (du Me- 
ga au controleur). la jonction, en 
sortie de controleur, s'effectue par 
une liaison serie jusqu'a I'impri- 
mante Les modalites de la liaison 
DMA {Direct Memory Access) ne 
permettent pas en effet de depasser 
quelques dizaines de centimetres, 
sans avoir recours a des bo'tiers 
speciaux, qui renforcent le signal. 

^►KHT PAGES TRES SPECIALES 

La Vitesse et la definition sont stan- 
dard: 300 points au pouce, et 8 se- 
condes par page. Mais, attention... 
ces specifications sont celles de 

I'imprimante, etilfaut bien sur (mais 
bien sur pour qui?} ajouter le temps 
de traitement de I'ordinateur, Les 
notices ne precisent ce point que 
rarement, etl'utilisateurserelrouve 
a juste titre surpris par les diffe- 
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rences im porta ntes qui nemanque- 
ront pas de survenir, 
A titre d'exemple. les textes qui in- 
corporent des photos et schemas 
ralentiront considerablement les 
traitements: jusqu'a dix minutes et 
plus dans certains cas hmites. En 
general, quelques minutes sont 
neanmoins la regie. Ce n'est qu'a- 
lors que I'imprimante se met en 
route, rordinateur ayant mache le 
travail,graceases2ou4megasde 
RAM. 

A ce sujet, nous recommandons vi- 
vement de prendre directement 
quatre megas car les meilleurs lo- 
giciels V "font system atiquementap- 
pel, et vous subiriez un ensemble 
d'inconvenients inutiles a notre 
sens, si vous deviez utiliser intensi- 
vement la machine (delais supe- , 
rieurs, conflits avec d'autres logi- 
ciels residents genre Quick-Mind, 
etc.), 

Chronometrons : 

La premiere page imprimee exige 
vingt-deuxsecondes, ce que le ma 
nuel precise honnStement en pag<= 
55. dans I'appendix "D" Ensuite, 
cela va plus vite: huit pages a la 
minutes, comme specifie dans la 
publicite. Cela sign if ie que ces huit 
pages minutes ne sont disponibles 
que pour les copies, c'est-a-dire les 
differents exemplaires d'un docu- 
ment deja traite. Ceci restait evi- 
demment a comprendre par I'expe- 
rience mais, rappelons-le, cepheno- 
mene est propre au marche en ge- 
neral, et non a la societe Atari. 
Le chapitre temps d'impression est 
cependant loin d'etre clos : un cer- 



tain nombre de logiciels reservent 
des surprises qui, pour n'etre pas 
imputables a I'imprimante, tempe- 
rent cependant beaucoupl'enthou- 
siasme annonce par le construc- 
teur avec ses huit pages-minute. 
Dans le cas d'un document de dix 
pages, entierement blanc. nombreux 
sont les logiciels qui mettront le 
meme temps decomposition que SI 
cheque pageetaitcarrementpleine. 
De meme. si vous demandez cinq 
exemplaires d'un document de dix 
pages declarees a I'origine, mais 
qui n'utilise en fait que trois pages, 
vous commencerez par attendre pa- 
tiemment que trente-cinq pages 
blanches defilent triomphalement 
au rythme de... huit pages-minute 
(ceci dans le cas des logiciels qui 
impriment en partant de la derniere 
page,.,). La plupart de ces inconve- 
nients peuvent cependant etre 
contournes. 

f't~ DES PROGRES LOGICIELS 

Nousvoil^precisementaucoeurdu 
probleme: I'imprimante ne signifie 
rien sans le logiciel, et ces derniers 
ontenvahi le marche de fagon par- 
fois prematuree. Par exemple, la 
dualite feuille/ecran continue a 
poser des problemes de compro- 
mis qui sont rarement resolus de 
fagon satisfaisante. Nombreux sont 
les logiciels de PAD qui ne savent 
pas gerer suffisamment bien I'es- 
pacement proportionnel. ou qui de- 
ferment certaines lettres. Les pos- 
sibilites des imprimantes ne sont 
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OUI, je profite de cette offre enceptionnelle de lonce- 
ment, et ie m'abonne pour une duree de 
m an(ll numeros) D 2 ons (22 numeros) 

Veuillez trouver ci-joint mon reglement par 

D cheque bancaire D cheque postal □ mondaf 



Nom Prenom 

Societe 

Adresse 

Code postal Ville 

Telephone 

Bon 6 decouper et a adresser ovec votre reglement a : 
Laser Presse, service Diffusion, 5/7, rue de I' Amiral Coorbet 
- 94160 Soint-Mandi 
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done pas toujours exploitees. 
Nous ne pouvons que regretter que 
la presse professionnelle ne se 
donne que rarement la peine de 
publier de fagon systematique les 
bugs recenses dans les programmes 
en apportant les mises en gardes 
necessaires et les moyens de 
contournercertames difficultes qui 
posentdes problemes parfoisexas- 
perants a rutilisateur... Notre expe- 
rience nous amene a penser que, 
faute de pression suffisante de la 
partdes lecteurs, nomb reuses sont 
lessocietesqui estiment peu renta- 
ble de corriger leurs bugs. 

^UNE MACHINE'AUX NORMES 

Au niveau de la definition, les 300 
points par pouce semblent actuel- 
lement un standard. Rapportes en 
centimetres, eel a correspond ^ 
.13 950 points au centimetre carre. 
Meme si Ton nous annonce pour 
Moel des machines d'une definition 
de 1 200 points au pouce, soit 
220 000 points au cm carre {pour 
environ 100 000 francs piece}, il 
n'empeche qu'on peutdeja faire de 
tresjolles choses avec la fmesse de 
gram actuelle, a condition la encore 
dedisposerde programmes sachant 
en tirer parti. Nous analyserons ce 
problemeen detail dans d'autres ar- 
ticles, 

L'installation de la SLM804 nous a 
parurelativementaisee. a condition 
toutefois de suivre pas a pas le 
mode d'emploi : I'lmprimante n'est 
paslivree prete afonctionner. II taut 
monler soi-meme le tambour, la 
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cartouchetoner, assembler les deux, 
puis realiser certaines autres ope- 



ATTENTION AU TONER 

Oncommencera parmettreen place 
la cartouche toner, en faisant parti- 
culierement attention au fait que 
cette poudre peut etre dangereuse. 
II est presque impossible de ne pas 
s'en mettresur les mains, aussifau- 
dra-t-ilso;gneusements'essuyerdes 
que I'operation sera terminee. et 
apres avoir enleve egalement celle 
qui sera probablement tombee sur 
les parties metalliques de la ma- 



chine, sur le cote droit. La poudre 
du toner est une poudre noire, 
seche. une encre qui sera ensuite 
imprimee par une temperature ele- 
vee. 

L'installation, puisle rem placement, 
de la cartouche toner deviendront 
done des operations courantes. a 
rep^ter toutes les 3 000 feuilles, a 
I'exception du premier toner, qui ne 
durera qu'environ 1 800 feuilles. 
Attention, il esttentant, des que I 'on 
enleve le plastique protecteur du 
toner, d'enlever egalement I'eti- 
quette transparente situee sur, et 
sous, la cartouche. Cette operation 
ne doit etre realisee qu'apres I'in- 
troduction du toner dans son ber- 
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ceau, faute de quoi, on serait bo;i 
pour voir la poudre se re pa nd re sur 
le sol. L'enlevement de ce plastique 
conditionne la descente de la pou- 
dre dans le berceau. pas sur votre 
tapis... Surlignez bien ce point sur 
votre mode d'emploi, cette erreur 
est instinctive! Nous ne I'avons evi- 
tee que de justesse... 
Ce point etant acquis, vous devez 
doucementsecouer votre cartouche 
avantson introduction: de gauche a 
droite, afin de repartir honzontale- 
ment le contenu du toner. Mainte- 
nant seulement, liberez la poudre, 
qui descendra alors dans le bac si- 
tue au fond du berceau, prete a 
I'emploi. Quoi que vous fassiez,quel- 
ques grains de poudre se colleront 
a vos doigts, ainsi que sur les trois 
contacts metalliques situes sur la 
droite du berceau. II est imperatif de 
bien enlever toute cette poudre. a 
cheque changement de la car- 
touche. 




■PROTEGERLE TAMBOUR 
PHOTO-SENSIBLE 



II s'agit maintenant d'installer le 
tambour, qui est protege par un 
plastique noir. Le tambour photo- 
sensible craint la lumiereforte, etsa 
dureede vte.theoriquement limitee 
a 10 000 feuilles, s'en trouverait 
raccourcie. L'image a imprimer est 
formee sur le tambour par un rayon 
laser. La poudre toner est alors re- 
pa ndue sur le tambour, qui la presse 
contra le papier. 

C'estparl'intermediairedu berceau 
que la poudre descend vers le tam- 
bour. C'est la raison pour laquelle 
I'etape suivante consiste a les 
connecter. Vous obtenez ainsi urie 
sorte de panier qu'il s'agira d'intro- 
duire dans I'lmprimante. Le mon- 
tage est alors presque termine, a 
I'exception des accessoires. Pour 
ouvrir etfermer I'lmprimante, on se 
souviendra qu'en poussant le bou- 
ton bleu situe sur le c6t6 droit de la 
carosserie.on relevera lecapotavec 
accesau changement de cartouche, 
tandis qu'en ouvrant normalement. 
I'ensemble que nous venons d'ins- 
taller se soulevera en meme temps 
que le couvercle, donnant acces au 
papier en cas de bourrage. 



^^ LESACCESSOffiES 

II faut encore monter le bac a pa- 
pier, qui peut contenir de 1 50 a 
250 feuilles, selon I'epaisseur du 
papier. Le bac s'enfichefacilement, 
et s'ouvre de meme II n'accepte 
que le papier de format normal, et 
les transparents. Les enveloppes et 
lesetiquettesdevrontutiliserlafente 
d'introduction feullle a feuille. 
Pourvotre premiere utilisation, vous 
devrez verifier que la languette du 
chargeur est bien en position A4, 
Cette languette glisse dans trois 
rainures correspondant aux trois 
formats internationaux : 

— LTR (LETTER SIZE ^ 8,5x11 
pouces), 

— LGL (Legal Size = 8.5x14 
pouces), 

— et A4 [8,3x1 1 ,7 pouces) encore 
appele 21x29,7 

^►CHAUDDEVANT... 

Si la plupart des papiers convien- 
nent, il faudra eviter les composi- 
tions integrant des elements sensi- 
blesa la chaleur. Certames qualit§s 
de papier, ou de colles pour les eti- 
quettes, pourraientsouffrir de celle 

— tres forte — degagee par le tam- 
bour. II existe aussi dans le com- 
merce des papiers specialement trai- 
tes pour les imprimantes lasers, et 
qui ne contiennent pas de coton. Si 
un probleme survenait malgretout, 
souvenez-vous de ne jamais mettre 



les mains sur le tambour, dans un 
delai d'une heure apres avoir eteint 
la machine. Vous risqueriez des 
brOlures au troisieme degre. 

^^ UN TAMBOUR A 1 600 F 
POUR 10 000 PAGES 

En ouvrant voire imprimante, sur la 
gauche, se trouve un petit comp- 
teur. Le pomt jaune a gauche se 
transforme en boite jaune au bout 
de 9 000 copies, et le point rouge 
egalement situe sur la gauche est 
remplace par une boite rouge au 
bout de 1 000 pages. Au dela, le 
compteur affiche des nombres en 
rouge, qui expriment le depasse- 
ment d'usage normal. II ne s'agit 
done pas d'un compteur de copie. 
comme on pourrait le croire logi- 
quement, mais d'une aide destinee 
a vous signaler quand vous devez 
changer votre tambour. Un bouton 
de reset permet de le remettre a ze- 
ro lorsque vous avez effectue cette 
operation. Le tambour etant photo- 
sensible, ilsedegraderaitbeaucoup 
plus vite s'il etait expose a une lu- 
miere vive. 11 faut eviter en conse- 
quence d'abandonner la machine 
en position ouverte, dans une piece 
eclairee. 

w^^ PREMIERES MPRESSIONS 

Pour verifier le bon montage de vo- 
tre installation, on utilisera le pro- 
gramme TEST.PRG, livre sur la dis- 
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quelte trois pouces SL(V1804. Ce 
programme im prime unefeuille pre- 
sentanTdJfferentes nuances, du gris 
au noir, ainsi que quelques petites 
briques et croisillons destines a 
vous montrer la finesse d'impres- 
sion. 

En tout petits caracteres, en bas, 
vous verrez egalement apparaltre 
quelques renseignements, notam- 
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ment le nombre de copies effec- 
tuees par votre machine depuis le 
dernier reset, c'est-a-dire norma- 
lement depuis le dernier change- 
ment du tambour. A partir de cet 
exemple. vous pourrez par exemple 
regier la densite de I'impression. 
grace a un bouton situe a I'arriere 
de la machine, a cote du cSbleserie, 
Nous I'avons teste, II permet par 



exemple de faire disparaTtre les pe- 
tites lignes noires parasites qui 
peuvent survenir lorsque votre to- 
ner est neuf. 

Pouraller plus loin, ilfaudra utiliser 
un programme de PAO, ou un trai- 
tement detexte possedant le driver 
d'imprimanteapproprie. En octobre 
1 987. il n'en existait qu'un seul en 
frangais: Evolution. 



OMMENT EVOLUTION 
UTILISE LA SLM 804 



Troisieme traitement de texte en France (35 000 
exemplaires), Evolutioa se voit echoir le redoutable 
honneur d'etrenner la configuration laser d'Atari. Sa 
conception illustre bien le phenomeme d'ouverture choisi 
par I'equipe de Jack Tramiel, pour une utilisation intensiyje 
de cette imprimante puissante et originale. 
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lepuis sa conception. I'Atari 
I STa evolue selon des normes 

I precises, qui ont ete intelli- 

gemment specifiees et respectees 
par ses concepteurs: Shiraz Shivji 
_et son equipe. Les developpeursqui 
ont compris que la puissance d'un 
logiciel depend ra it de racceptation 
de ces normes GDOS {Graphic De- 
vice Operating System) ont pu en 
consequence consacrer leur ener- 
gie a I'approfondissement de leur 
produit, sans gaspiller un temps 
sterile et excessif a des reajuste- 
ments constants aux nouvelles ver- 
sions d'une meme machine. 
Evo/ufjonfait precisementpartiede 
ces produits qui ont des le depart 
suivi rigoureusement ces normes. 
Du point devuedu pur iste.cela im- 
plique une lenteur toute relative, 
puisqu'un certain nombre d'astuces 
hors normes sont interdites. En re- 
vanche, cela permet une evolutivite 
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rapide. Evolution est aujourd'hui 
premier produit pret a utiliser 
SLM 804 



■ I'tg^ LES POUCES DUGEM-SYS 



La premiere eta pe, pour utiliser I' im- 
primante laser Atari, consists, quel 
que soit le programme, a creer un 
dossier Gem-Sys, dans lequel se- 
ront installees les fontes de carac- 
teres fournies par Atari, et celles 
developpees par les societes inde- 
pendantes. Ctiaque programme uti- 
lisera alors a sa convenance, tout 
ou partie de ces polices, qui seront 
en general chargees directement 
en memoire centrale. lors de I'ins- 
tallation du traitement de texte. 
Ces polices, qui vous aident a tirer 
le mei I leur parti de votre imprimante. 



sont extremement gourmandes en 
place memoire. C'est la raison pour 
laquelle il est vivement recomman- 
dedechoisirun M6ga ST 4. Si vous 
neleschargezpasenRAM.vous ne 
pouvez pas les melanger dans un 
mgme texte. Iimitant ainsi I'usage 
que vous pourriez faire de votre 
SLM 804. Evolution reserve 1,3 
mega au buffer d'imprimante, plus 
environ 600 Ko aux quatre polices 
disponibles d'origine, 

GE8ERLE WYSIWYG 

Gererle Wysiwyg — What you see is 
w/iafi/OL/fiiet— sup pose une concor- 
dance entre votre ecran et votre 
feuille de papier. Evolution reglera 
les differents problemes poses: il 
transformera la page ecran en des- 
sin au moment de la publication, en 
utilisantlemode'quaiitesuperieure", 
Les polices disponibles au menu 
etant prevues pour la SLM804. les 
differences subsistant entre I'ecran 
et la feuille concerneront la qualite: 
ce decalage ira dans le sens de I'a- 
melioration de la definition. 
Les tabulations, les justifications, et 
les alignements sont geres par les 
regies que Ton appelle depuis le 
menu "FORMAT". Vous pouvez m- 
troduire autant de regies que vous 
le desirez,. et melanger les polices a 
votre choix. a I'lnterieur d'un meme 
texte. en n'etant limiteque par votre 



RAM. et par vos jeux de fontes 
Cheque police possedeses propr^s 
hauteur et largeur, un peu comme 
si vous changiezla boule d'une ma- 
chine a ecrire a boule. Vous pouvez 
les melanger dans le texte. a prion 
sans limitations. Quelques carac- 
teres speciaux, mathematiques, 
grecs, etautres, sont memesdefinis 
dans une bibliotheque speciale. II 
existe d'ores et deja sur le marche 
des programmes permettantde de- 
finir ses propres polices de carac- 
teres. et ce de fa?on totalement 
conforme aux normes de Digital 
Research. Si ces normes sont res- 
pectees, le driver d'imprimante 
fourni par Atari prendra immedia- 
tement en compte votre nouveau 
jeu de caracteres. qui sera alors im- 
prim6sansdifficultesparlaSLM804 
(mathematique. statistique. etc.). 



-JEUX DE REGIES PMSSANTS 



Les regies permettentdedefinirdes 



formatsafin d'obtenir unmodelede 
feuille conforme aux sorties que 
vous desirez. Evolution fonciion- 
na nl ega I ementsurdesimpri mantes 
a chariot large, vous pouvez, .le cas 
echeant. definir une page tout en 
largeur. mais elle ne conviendra 
plus a votre SLM 804, qui ne fonc- 
tionne qu'avec de rA4. 
Les regies horizontales etverticales 
servent done de repere. Vous pou- 
vez choisir I'option visible ou invisi- 
ble, la premiere option aidant a 
mieux paginer votre texte. Le logi- 
ciel calculera lui-memelessautsde 
page, a la demande. 
Vous pouvez choisir de faire coTn- 
cider les pages-ecran avec votre 
feuille, t)u de les garder indepen- 
dantes. Une page ecran mesure au 
maximum 21 lignes. si vous choi- 
sissez une fenetre pleine page. Vo- 
tre feuille, generalement A4, peut 
cependant correspond re a un autre 
format, puisque le bac regoit les 
formats jusqu'au 21,6x35,5. Lesaut 
depageimprimanteapparattradonc 



avotre demande. II sera materialise 
par un trait horizontal pointille, tan- 
disque les sautsde page forces que 
vous pourriez demander seront, 
quant a eux. representes par des 
tirets. Cela permet d'eviter par 
exemple qu'un inter-titre ne debute 
en derniere ligne d'une page ... 

QUATRE TAIILES 
DE POUCES 

Dans le cas d'un changement de 
police, un caractere peut depasser 
la taille d'une unite de la regie, ce 
qui esttoutS fait normal puisque les 
polices "normal". "Suisse". "Dutch" 
, et "Typewriter" sont differenciees 
sur ce point, et que vous disposez 
en outre de quatre tallies pour cha- 
cune, de petitatresgrand.Toujours 
pour des raisons de normes. et in- 
dependamment des programmes 
qui seront utilises, il sera dans cer- 
tains cas difficile d'utiliser I'expo- 



CAISSA INFORMATIQUE 

TBL: 45-28-44-23 

62bis AV. dn Gal. DE GAULLE 

93110 ROSNY SOUS BOIS 



DISfiUBTTES 3"% DF. DD.= 9.50 

DISQUETTES S\ DF. DD. = S.OO 



BOUTIQUE COliBRON 

TBL; 43-32-07-02 
5-7 Rue de la Dhuys 
93170 COUBRON 



TOUTE LA GAMME ATARI ST MEGA ST LASER 

DEMONSTRATION PBRMANENTE DBS UTILITAIRBS ET DES JEUX ! ! I 
quelques examples de nos tarifs 



UTILITAIRES 

DEGAS ELITE 3SO.OO 

STAD 790.00 

FIRST IVORD + aiO.OO 

BECKER TEXTE 700.00 

GPA BASIC 4SO.OO 

PC DITTO 800.00 

SIGNUM 

OMIKRON BASIC 543,00 

etc 

DES PBRIPHBRIQUES 

DIGITALISEUR SON exemple ST REPLAY 650.00 
EXTENSION MEMOIRES 512 K 690.00 

AUSSI LA GAMME DES PRODUITS AMSTRAD du CPC 



JEUX 

Defender of the crown 

Phantasle III 

Blneberry 

Impact 

Mach 3 

Barbarian 

Cracked 

etc 



280.00 
280.00 
245.00 
150.00 
210.00 
210,00 
24S.00 



Ponr le materiel: 
REGLEMENT POSSIBLE 
EN 3 ECHEANCES 

Pour tout achat d'un 

Mega ST Laser 
cadeau de First Word -H 

Imprlmantes matricielles 
BROTHER et AMSTRAD 



BIENTOT LOCATION DANS NOS LOCAUX 
TEMPS MACHINE DE MEGA ST LASER 
I PC1640 Reseau. 



I Hxemple dc photo d'ecran : 



sur rimprimante laser .... 

Ceci est un exemple en "Normal", gras soulione 
Ceci est un exemple en "Suisse", gras souliqne 
Ceci est un exemple en "Dutch", gras iioiili|fiiB 

Ceci est un exemple en "Typewriter", gras soulign6 
Avec dessin 




1 Exemple de photo d'6cran : surl'imprimante laser... 



Bureau Textes Options Polices Fomat Utilitalres flides Li? CilB 
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Ceci est un eKenple 

Ceci est un exemple a- 
Ceci esl un exem;lB en " 
Ceci est un exsnple 
Avecdessm . 


"Suisse", gras soullgne 
>ulch". gias sQuliffne 
en "Typsvriter", gras gonllgn^ 


fl. 
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I et maintenant, en simple copie d'4cran... 



sant.Celui-ci risque d'etre situeau- 
dessus. et de deborder sur la ligne 
superieure (se separant en deux si 
Ton modifie letexte). ou d'etre situe 
trop bas, et de devenir peu lisible, 
Cela misa part, on pourra panacher 
ses textes autant qu'on le desire, et 
obtenir des resultatstres agreables 
a I'oeil. 

^►DESCUCHES D'ECRAN 

Evolution fournit un utilitaire inte- 
ressant qui permet. en cliquant sur 



la souris, de r^aiiser une photo de 
tout ou partie d'un ecran. De cette 
fagon, on peut nonseulement reali- 
ser plus facilement des modes d'em- 
ploi d'un programme, en selection- 
nantdesextraits d'un exemple^ mais 
encore cadrer pile la partie interes- 
sante.Cet utilitaire, baptise "cliche"-, 
apparait dans I'option bureau, des 
lors qu' Evolution est installe. C'est 
grace a lui que nous avons realise 
I'exemple que nous vous presen- 
tons. 

"Cliche" permet ^galement de re- 
cuperer les dessins Degas et Ne- 



ochfome. De cette fa con. il est pos- 
sible d'integrer des dessins crees 
avec d'autres logiciels, a I'interieur 
6'Evolution. Cependant, dans la me- 
sure oil queiques programmes, tels 
qu'Easybraw. ne respectent pasto- 
talement la norme GEM, iis occa- 
sionneront certains problemes lors 
de leur positionnement, 
"Cliche" est independent de Evolu- 
tion, bien que cree par I'equipe de 
Priam-Loriciels. En consequence, 
ses applications pourront etre utili- 
sees de fagon totalement indepen- 
dante. a la convenance de I'utilisa- 
teur, et d'autant plus facilement 
qu'un mode d'emploi ultra-simple 
est integre, 

UNE MAGE ULTRA-RAPIDE 



Parmi les programmes que nous 
avons testes. Evolution est incon- 
testablementle plus rap idea prepa- 
rer son image d'impression, avant 
de I'envoyer vers la laser. Cette 
etape peut etre realisee indepen- 
damment de la presence du driver 
d'imprimanteetdesa liaison avec le 
programme, puisqu'en I'absence 
d'imprimante, les programmes se 
contentent de realiser un retour 
ecran. llsuffitseulementd'uneving- 
taine de secondes a Evolution pour 
preparer un document, contre trois 
a quatre minutes a la plupartde ses 
concurrents. 

On peut le verifier d'une autre fa- 
qon, en branchant sur I'Atari une 
imprimante laser d'une autre mar- 
que. Evolution resXe le plus rap ide... 
On voitd'ores etdeja apparaitresur 
le marche des polices complemen- 
taires, assezvariees, etcomprenant 
jusqu'au gothique. Des logiciels de 
lissage sont disponibles en Share- 
ware (voir I ST r\°2. page 21 ). pour 
une somme de 50 francs (merci 
Frangois Marchal. 37, rue Saint 
Sebastien, 7501 1 Paris !). Les ver- 
sions n°2 de logiciels tels que Pu- 
blishing Partner, ou de Fleet Street 
devraient sortir incessamment. La 
qualite de ce qui sera realise avec 
cette SLM 804 ne depend plus 
maintenantquedessofts.etgrScea 
eux, on peut consid^rer cette im- 
primante laser comme au mains 
egale a ses consoeurs d'un prix 
"double ou triple. 

Jacques de Schryver 
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Mon appareil est un Ordinateur : D Atari D Amiga 
une Console de jeu : D NINTENDO □ SEGA 



Veuillez me prevenir au Tel. n" ; 

Lorsque vous disposerez de ces litres de la rubri- 
que Prochainemen t : 

Tiire „ 



NOM Prenom: _ 
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R E S E N T A T I N 



RESENTATION 




LE BUTTER 
DE 



Qui aurait pu imaginer que Tarrivee du blitter d'Atari donne 
jour a une merveilleuse histoire d'amour entre Fantomiasme 
et Lady Belie Tamme ? C'est Tesoterisme du texte de la 
notice qui en a ete la cause. La Belle Lady s'est fait un plaisir 
de Texpliquer a Fantomiasme. Alors, profitez-en ! Lisez son 
recit et Mtes ainsi partie des heureux inities. 




ous ne pouvez pas imaginer 
quel tut mon trouble de i/otr 
debouler Fantomiasme dans 
mon boudoir au milieu de la nuit 
Treschere, medit-iidesavoixerail- 
lee, peut-etrecomprendrez-vousce 
qu'Ataii a mis dans la notice de son 
blitter Ouant amoLje me demands 
SI ceuxqui font r^digeesavaientde 
quoi lis parlaient 

Je me penchai sur le texte qu'il me 
presentait II est vrai que ce dernier 
tenait plus d'un code secret que 
d'une documentation technique 
Je nesais pas, lui reoondis-ie apres 
lecture Je n'ai pas reussi a percer 
leur code 

" Essayezcncore, mesupplia-t-tl II 
me le faut absolurnent poui lesou- 
dre ie fameux mystere de la cham- 
bre ouv/erte 




Je pns ma tete entre mes mams J'y 
rajoutais les pieds cai elles n'y suf- 
fisaient pas, et \e ms lanijais dans 
I'une des plus formidables seances 
de brainstorming que la teire att 
connu Apres chaque lecture suc- 
cessive. I'imaginais des possibilites 
^ou^/elles Finalement, au boutdeia 
quatnernejefinis par voirle boutdu 
tunnel 

Fantomiasme s'etait assoupi pen- 
dant que je reflechissais 
J'ai trouve, le leveillai-je 
M souleva ses deux paupieres I une 
apres I'autie, s'offrit le cafe que je 
ne lui avais pas propose, et se pre- 
pare a ecouter mon recit 
Contrairement a ce que vous pour- 
ripz croire, un bfitter n'est pas une 
machine a decouper du jambon II 
s'agit d'un composant specifique a 
I'Atari ST. qui effectu-:; des trans- 
fertsde blocs de oits entre une zone 
memoire emettrice, et une zone des- 
tmataire, ainsi que des operations 
logiques 

Lorsque les zones concernees cot- 
respondent a la memoire del'ec ran, 
cela revient a deplacer tres rapide- 
ment des images rectangulaires 



Devant I'evidente admiiation qui 
s'afiichait dans te regard de Fanto- 
miasme, leme decidaisacontmuer 
Vous pouvez me me prendre en 
compte une matnce de demi-teinte 
pour constttuer un fond de quadril- 
lage Une chose cependant n'est 
pas facile a comprendre I'emetteur 
est delimite par des frontieres de 
mots, et non des frontieres de bits 

— Mais alors, commentf a it-on pour 
transferer une zone de I'ecran bit 
par bit? 

On se serl de deux operateurs. I'o- 
blique, et le masque de fin Lemas- 
que de fm se decompose en trois. 
Un masque pour le premier mot de 
chaque ligne, un autre pour le der- 
nier mot, et le dernier est destine a 
ceux du milieu. Lorsqu'un bit du 
masque est posiionne a un, le bit 
correspondant du mot destinataire 
est transforme par celui de i'emet- 
teur, il est inchange dans le cas 
contraire 

— Je n'ai rien rompris dit Fanto- 
miasme 

Cela ne m'etonne pas, stupide 
Voyons ce que cela donne sur un 
exemple en mode monochrome, 
r^cran du ST a une definition de 
640 points honzontaux par 400 
points vertiuaux Chacund'entreeux 
eta nt code sur un bit de la memoire 
eoran Comme cette derniete est 



STRUCTURE DE LR MENOIRE ECRRN (MONOCHROME) 
640 poi nts (. 40 mots) 



400 
1 I gnes 



organisee en mots de 1 6 bits cha- 
que I igneoccupe 40motsconsecu- 
tifs et chaque ligne est adjacente 
de la precedente Copier une zone 
de I ecrdo re\.ientdonc a copier u re 
zone de la memoire dans une autre 
[figure 1) 

Si I on prend commp reppie zero le 
mot contenant le premier point en 



TRANSFERT DE BLOC DE BITS 




1 SOURCE 1 1 DESTIHnTIOH | 


1 • o.L,..n 




1 ■ 




1 HATRICE 1 J^nM^rl^nl"! fl I J OPERfiTIOH 1 i 

1 OEHI-TEIHTE 1 1 DEMI-TEIHTE 1 '| LOGIQUE | ' 
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J DESTIHflTIDM 





haut a gauche de I eLtan un point 
de coordonnees horizontales 50 et 
de coordonnees vert males 10 
{dtxiemelignejserale 5810ieme(9 
hgnes de 640 points -1- 49 Duirits 
sur >d dixteme ligne le precedent) H 
sera contenu dans le 364ieme mot 
(5810 = '3b3 mots " 16 bitsi -F 2 
bits] 

Un segment de 60 points consecu- 
tif scorn men Qantau point ci-dessus 
s etendra done entre les pomts 58 1 
et 5870 de mon ecran, c'esl-a-dire ^ 
entre le deuxieme bit du 364reme^ 
mot, et le 14ieme bit du 367ieme ' 
mot Out' 

Nous desirons copiei ce segment'- 
de telte maniere que le premier-, 
point du segment destinataire com- ; 
menceparexempleen ligne 1 5 co-* 
lonne 50 c'est-a-dirp sur le deu- - 
xieme bit du 564ieme mot 
Unefois les coordonnees de depart 
et d'airivee calculees il ne reste 
plus qu a hie le premier mot dudes- 
tmataiie (le 564ieme) lui substi- 
tuer les bits concernes (du deuxieme 
au seizieme) par ceux du premier 
motderemetteur(le364ieme) lire 
le mot suivant du destmataire. lui 
substiluer les bits concernes — tous 
dans ce cas — par ceux de i'emet 
teui i-t arnsi de suite jusquau der 
niei 

Dans notre exemple la lecture 
prealdlile du premier et du dernier 
mot du linstinataire est mdtspensa- 



RESENTATION 



bk rTf c^rt^ins !^ If-urb bitb d^i 
pnt I stpr inchange<; Enrei/ani^hp 
ni durait pu t>e passer de h relpc 
turp des mots tntPrrnedaires mais 
CP n est pds toujour^ |i= t,as 
Fin to mi asm p sp fit nlufb intprrogi 



tif tou 



> t trp 



edit I 



n'^i un PXPH pi-' ou |p 
prpmif r I: it le I emttteur hiphIiji du 
iJpstinatdiii-' p trr ui/pnt pt rni mp 
position dp Ipiiis mrts f-sppctifcde 
deuMpme) LoniniPi t fait jn loi^, 
_juil ai pfg-ni"' 

^ estenfdnlm rtiprmon=iHui On^p 
b^rt iu fpgtstre injubtpinent app'-lp 
OBLIQUE par madame Atan II pf 
fpL,tuPundepaiagedplaspuri psur 
uw m=?>;!mum dp 1 1> bits tt permpt 
dp la aorfe Ml dpstiiia air-- dP tm 

"irninencpr a i opie siir n mportp 
qurl lufrp pit 

— Et I on proupdy tnu|Our" Up \3 
nipme manierp? 

( pld dppt-nd du recouvrempnt pu 
ncn entre h mpmoirp de nsPpptK r 
et la memoire d ongmp b il n / d 
pr) de rPcou^.rpmpnt li npu uffit 
|p commeni^pr a recn[ ip S pi ti 
-l-'lt-Ktr mitesijppriPun- jauLhpde 
itutT" I i,tdng|p — lii I PKtdP pf" 

I 1 us n us n ips eti in limitf 
A un bpqn t-nt S lU i rpi ou r n pnt 
ci p iIh iii-ni I I drps r le snurue 
e t infpneurp T I adfpbst dedestma 
ti( 1 il sen riPcessdHPdPCPmmPn 
cpr la rpcot.1 a paitit dj cpm infe 
n urdru Ede la soutct etpn ipmon 
tdut ers (jni„ninsuperieurgaurhe 
IpbTMqistr b i mciprripntvprti diet 
r in untdl jnt ignes pi Ip ppfrnpt 



TPOURIACOUIEUR 
VOTRE HONNIIIR' 



Vius save iu>-'ldCPukLiri-st"nd''e 
rai plan dan I Atan ST Clipqup 
plan tedetin t lea mem s points d'^ 
I r- lan mais danb un r lajp de 
rnuleui Jiffpront(rf LdBitlpdelA 
tan ST) En riL.ve'ine r'^siluttpn 
phdqut; rl in alt'-rnp un mrt i r 
dr-u/ (un mot ur quatrp n ta sp 
IP olutioni Leplus imj It- on i to 
a efff ft lei la lecupip plan par plan 
n inuan nr [Pb rpqi tr i mere 
npnt huri ont I pE y- t dl 
Li- transTPit eiin tut -il r ui ant 
1^ -/n ptiojp indi !ijp (fiquiP 21 



UID DES OPERATIONS 
LOGIQliES' 

Ellpo si-rvPnt a definir la it dm 
don la -lurrp dpstir atioi p 
rrnsqup i d mi leiiiti- serr nt c 
bi le Jan la "=tmation 



T COMMENT DEMARRE TON 
LE BUTTER' 

II ^iiffit d mitialispt |ps ipgibtrpb i 
des uits dn pc^it rimer Ip bit jT 
CliPATION DU BUSd 1 et d cEvn 
diP que Ip buttpr le remette a zero 
La fonLii^n \B10S numpro 64 {dn 
ciinal) en pffeotue aussi la configu 
ration piur I utilisation par GEM Pt 
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CARTE DES REGISTRES 


FF6A00 XXXXXXXX XXXXXXXX 
FF8A02 XXXXXXXX XXXXXXXX 
FF8A04 XXXXXXXX XXXXXXXX 


MEMPIRE DEMI-TEINTE 


FF8A1E ■ X 
FF8A20 X 
FF8A22 X 
FF8A24 


xxxxxxx 
xxxxxxx 
xxxxxxx 




XXXXXXXX 

xxxxxxx- 
xxxxxxx- 
xxxxxxxx 


INCREMENT HORIZONTAL SOURCE 
INCREMENT VERTICAL SOURCE 
ADRESSE BLOC SOURCE 


FF8A26 X 
FF8A28 3( 
FF8A2A y 
FF8A2C J 
FF8A2E V 
FF8A30 H 


xxxxxxx 
xxxxxxx 
xxxxxxx 
xxxxxxx 
xxxxxxx 
xxxxxxx 




xxxxxxx- 
xxxxxxxx 

XXXXXXXX 
XXXXXXXX 
XXXXXXX- 

xxxxxxx- 
xxxxxxxx 


MASQUE FINAL 1 

MASQUE FINAL 2 

MASQUE FINAL 3 

INCREMENT HORIZ. DESTINATION 

INCREMENT VERT. DESTINATION 

ADRESSE BLOC DESTINATION 


FF8A34 > 
FF8A36 > 
FFSASS > 


xxxxxxx 
xxxxxxx 
xxxxxxx 




xxxxxxx- 
xxxxxxxx 

XXXXXXXX 


TAILLE HORIZONTALS 
TAILLE VERTICALS 


FF8A3A 1 
FF8A3B 1 


xxl 

-— xxxxl 


OPERATION DEMI-TEINTE 
OPERATION LOGIQUE 


FF8A3C 1 


xx-xxxxl 

1 "II 


-- NUMEBO DE LIGNE 






FFSASD 1 


tx— xxxxj 

1 MM 
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ILYA LES CLIENTS COCONUT... 



ILYA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



TOUS OUVERTS DU 

LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H d 19 H 



COpONUT 
REPUBLIQUE 

13. boulevard VOLTAIRE 

75011 PARISIS 43.55.63,00 

Metro Oberkampf 



COCONUT 
ETOrLE 

41 avenuedelaGrandeArmee 

75016 PARIS® 45.01 .67.28 

Metro Argentine 



COMIT^S D'ENTTIEPRISES, COLlECTIVfTES 

CLUBS, ^DIAHTS, CONTACTEZ : 

SCOOP INFORMATIQUE 

30, RUE DE CHARONNE 75011 PARIS 

TEL. ! 47.00.13.50 (PHIX SPECIAUX) 



COCONLfT C'EST AUSSI LA HIFL L'AUDIO ET LA VIDEO 

Exemple : PLATINE LASER COMPACT-DISC = 990 F. T.T.C. 



ATARI STF 



520STF S950F 

512 K RAM 

Rom int^gree 

Lecteur Disk 500 K int^gre 

Cable peritel 

Souris 

Azerty 



+ LOGICIELS 




ATARI 1040 + Ecran Monochro 



10DIS0.3i"DF(DC..... 
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Disoie ajpp. 1 iffiGA — 18W 

COMITES D'EMmEPRISES 

NOUS 

CONSUUEB. 

POLS LDWDmON DE MACHINES 
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ATARI 520 / 1040 STF 
















jWW.OFBO«.„ 1M 


MxmxE umat 185 


WK*K*_— 1« 


\tHCmHrt COMPENDIUM FR 115 

MNE FENCES « met m 






Sl^-ssT.~::::::-::::fS! 


rS^IIJIJ^r-rzi'S 


pHoem w 




pasres Cf THE BiWBHIV COAST „ TO 


ATARI ST UTILITAIRGS 


H^AHIMJ I^SI|^-- \^ 


BOULDEMiftSH CONST. SET .__ (SO 


PH1NTASE?..„ .._ 310 


KUsL^:.::...,;:::^ 


M^OFroWBi._.._ ,»5 






^^ ^ 






0*57*1 asm. i« 

OEFENOen OF THE CROWH Z^H.. US 




COMPILATEUfl SfA_... -...«S 

MLCOMT. TMlELiR FH 450 


f^ - OT 


g^^{^---- —-m 


aJScY^ '"'""™ """ m 




F15 STfIKE £AGl£ IW 

FUGHT SM JATOII IL 
C*(ONOaiRME,„ _ 4M 






SUNT sewce wi 


EASY DIWW.„__ SSO 


mTiSS^^LoSwE uzard"":!! hb 




























TIWILBWaH ,. .— MS 




[JJ™|*'i3-^ ^ 






lis w aUi^"^ i» 








RJBU5HINS P«™eH._"!'"Z .~im 














LIBRAiniE ST 


LI CWQUE DEE FOWEBONS.... itH 

tESPSSS«SS[iu'Sm!ir-Z"-2Hl 

[mm Bomi !« 


TE(rQM*T._...:~r." ~~ZZZ 460 


OEFS POdfl ATM ST TOME 1 -. MS 
BHDEBUTERSUFST.- ZiM 



n 




IMPRIMANTE STAR NL 10 

— 2 vitesses d'impression 

— Listing quality courrier 

— Papier continu ou feuille h feuille 

— Choix du type d'impression par touches situ^es 
d I'avant de I'imprimante 

— Compatibility ATARI ST/AHIGA/ 

COMMODORE/IBM/APPLE 

— Quality graphique HAUTE RESOLUTION 

— Matricielle aiguille (9) 

— 120 caract^res secondes 

— Bidirectionnelle 

— Buffer 5 Ko 




VENTE PAR CORRESPONDANCE k adresser exclusivement i : 
COCONUT ' 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 



nouveaut£s chaque 

JOUR provenance : 

USA 

ANGLETERRE 

FRANCE 

ALLEMAGNE 

CANADA 
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ESREGISTRES 
DU BUTTER 



ie I qp vp nl pn ctPt>; q 
u t e e ijo tr d I id p se d p e 
Tie rnotdefalgnedelasoui,ea 
haqup changpmpnt dp g p S I 

!,l I ns t f lpt a fe t pftp p dp 



t nacha^ e cha gpn ent i I dp 
Si bl !_ s t f lp t ansfp tseffeutjp 
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MEMOIRE DEMI TEINTE 

Le iGn t ( U 1 tsj pt 
- t I m ^q ti i I n a c hi 
I ntosD iiidl pdp 

b I T « a at Le er tpa 

f t bu p t an te ent 

t ptd t p tp pa le t t5 dp 

NUr CRODELIGNE Cp t [ 

Pt lub — T S I d P — 

av It t t^ t u n 

t t 



INCREMENT HORIZONTAL 
SOURCE 

Cp eq t p jn dp 1 S 1 t5 (ie b t 
ip u ds fa b|p b t qnure) nd 4up 
If dp ahjp ho nrtal e c 
-\ Jo let eao[ I qu au Llo so 
ap fc hdq p t an fer Jp t ot S I 
p 1 1 t f |p t an fp t spff ct ip 
qau f e a J D te n n de 1 o tf a 
1 cf e II n dSt psb p en c ptp 
la td II ho ntalet tejalp a 1 
L t t s I nrta tsu no 

an I J n iPt p do pntpa tp 



INCREMENT VERTICALSOURCE 

Th r^ijiSL[H i-jne 1 15 bit i bit 
dp p Hds faiblf- e^t i jnn[Pi i idiqup 



ADRESSE BLOC SOURCE 
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MASQUE FINAL 1 
MASQUE FINAL 2 
MASQUE FINAL 3 

IJ e a u s J 
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INCREMENT HORIZONTAL 
DESTfNATION 

Cp pg str <; I p Jp ] 5 r tb (|p 
:iP f d f blp e t g I It 
le dp alage ho ?j tal p o ti 
qu do tPt eappi q eau blor Ip 
natcn aprps cl' ^que transfe t 
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fp tuedejau headrote o 
J pa qauche 11 nest pas |_ s 

n |_ p s la ta t p ho zontale 
f-odlP 1 Leb nst I or p 1 
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e tpdsct eut 1 see r J '*= ^ 
pou I ec e 



INCREMENT VERTICAL 
DESTINATION 
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ADRESSE BLOC DESTINATION 

Cp eq trp de 3 c I 

jse r Pdtl dPtd 

Seulp ne ^ i es td e pp t 
t p pp f pe pput y accede 
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Pt i n en t C3 d T n t o 
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TAILLE VERTICALE 

Reg t e If b t qu sne f e le 
no L p a> n u n j° I jnes jp h 
Ipst not L n n Tl etant 1 ct 
ip g d b5 5 nets Cp eg 
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s un LCt" 
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PARTAGE DU BUS 
OCCUPATION DU BUS 

C] t t te dp 
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Lady Belle Tamme 



MICRO C 

DISTRIBUTEUR AGREE ATARI 

16 RUE DES FOSSES 35000 RENNES 
Tel 99 63 7111 

EDUCATIFS ATARI ST 

MATHS 6 

(algebre CM2 6") 220 F 

MATHS S4 

(algebre 5« 4') 220 F 

MATHS 3 
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Egalement disponibles chez de nombreux revendeurs 
Present au festival de la micro. 
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^FAITESVOSJEUXlp ^ 
et gagnez a tous les coups ! 



Orou, Andreani, Guiilon, Gourier, Motte, Bouchon, ^| 
Herbulot, Picq.,. Ces noms, vous connaissez ? Non ! Et 
pourtant, pourtant... 

ns sont les pionniers, la creme des concq)teurs de jeu sur 
micro en France, de vrais artistes, et je vous parie miUe 
Hurks (c'est une monnaie intergalactique) que leurs noms 
seront aussi celebres que ceux des Jackson, Gainsbourg, 
Prince, d'ici peu, foi d'Ulikan... Et le Top 50 fera vendre des 
millions de C.D.I, dans tout I'univers. Mors, qu'attendez-vous 
pour les rejoindre dans cette aventure fabuleuse ? II reste des 
places a prendre... ~ 




hers lecteurs de ?ST, jevous 
sens excites par cette idee; 
faire le jeu du Steele, et de- 
crocher la timbale ! 

. magazine n'hesitant devant 

aucun sacrifice, j'ai pris un billet 
d'hyperespace pour aller sur GGLOQ, 
un petite planets du systeme HOA 
au large de Proxima du Centaure. 
C'est la qu'habite G.G. le Maitre in- 
conteste desjeuxsurST. II a accep- 
ts de me donner une interview contre 
I'assurance que je ne parlerai en 
aucun cas du double nez qui orne 
son visage, coquetteriedestar bien 



comprehensible {bien que person- 
nel lement, j'ai trouvegatres chic, si 
si...) 

Moi :Cher G.G,, quelles sont — d a- 
presvous — lesqualitesessentielles 
d'un bon jeu video sur Atari ST ? 
Lui: HLKKLKL8GULK, KLKL.. 
(Heu ! Excusez-nous, nous avons 
oublie de regler la biotraductnce. 
sur le franpais terrien, bien, re- 
commengons...) 

Lui: De roriginalite avant toutes 
choses et une bonne idee de de- 
part. II est imperatif de rediger le 
scenario avant de commencer a 
programmer de maniere a le com- 
parer aux jeux deja existants. Trop 
de logiciels se ressemblent, les 
themesabordes finissent par s'u- 
ser. les chSteaux, les monstres, les 
cles, les ordinateurs, il est imperatif 
de sortir de ces cliches. En general 
les auteursde logiciels neseposent 
pas assez de questions : mon idee 
a-t-elle deja ete exploitee, suis-je 
techniquement capable de faire la 
difference avec les produits deja 
existants ? etc, 
Moi : Faut-il travailler seul ? 
Lui : Ah I Ah ! Le vieux probleme... 
La r^ponse est claire : si on est ca- 
pable de rediger un scenario en be- 
ton, de realiser des graphismes 
aussi beaux que ceux de Manara, 
Druillet ou Moebius, de program- 
mer comme Didier Bouchon, de 



faire des musiques aussi sublimes 
que celles de Prince, tout cela en 
trois mois (le marche change si 
vite,..) alors, oui, on peut travailler 
seul... Hi I Hi! Hi! 
Moi : Vous etes cynique 1 
Lui : Lecynismeet I'humour sont les 
deux mamelles d'un bon auteur, le 
genie en est la guepiere, (eclat de 
rire...) L'id^al de I'auteur doit etre 
une bombe anatomique... 
Moi: Done, il faut travailler en 
equipe. Quel conseil donneriez-vous 
aux lecteurs de 1ST qui n'ont pas 
sous la main le graphiste genial ou 
le scenariste ? 

Lui : Les editeurs sont la pour ga ! 
Euxconnaissenttout le monde. c'est 
leurboulot 111 faut les harceler, M.... 
Moi : Oui. maisia plupartdu temps, 
le courrier s'entasse et f init souvent 
au panier... 

Lui : Pas si le projet est original, et 
puis I e telephone, gaexiste, les ren- 
dez-vous aussi, si vous avez un dos- 
sier en beton, I'editeur grimpera au 



U M E U R S 



plafond et sera trop heureux de 

vous filer son fichier de graphistes 

ou de musiciens, c'est dans son in- 

teret, croyez-moi. 

Moi: Cher G.G.. merci de ces 

conseils. 

Lui: Pas de quoi... 

Au retour j'en ai profite pour faire 

une halte sur Proxima du Centaure, 

histoire de verifier une rumeur qui 

circule dans la galaxie ; les ST se- 

raientatteintsd'unemaladieconta- 

gieuse particulierement horrible, 

provoquant une mutation. Cette ma- 

ladie devrait envahir la terre sous 

peu 

Suite a une enquete poussee, j ai 

obtenu des informations precises. 

UN parasite est a I'origine de tout : 

le« VERS DE ROM VI RTUEL». Cette 

horrible bete se reproduit dans les 

ROM des Atari ST, elle se nourrit 

des programmes ecrits en langage 

C et les restitue en assembleur. Re- 

sultat: en lieu et place des six ROMS 

contenues dans ces machmes,il nV 



en a plus que deux. Re-resultat: 
tous les malins qui se branchaient 
directement sur les routines en C 
contenues dans les ROMS devront 
pleurer des larmes de sang. Re-re- 
resultat : les programmes develop- 
pesen langagesqui eux-memes uti- 
lisaient directement les routines en 
ROM devront pleurer des larmes 
d'acide chlorydrique. 
En conclusion. Atari annonce que 
les machines commercialisees avant 
octobre sont vaccinees contre ce 
fleau, par contre toutes les autres 
sont irremediablement contaml- 
nees. Certaines mauvaises langues 
lechent rapeusement I'ldee que 
Atari Univers serait a Torigine des 
« VERS DE ROMS VIRTUELS », pour 
laisser la place au «BLITTER» et 
contrer ainsi les capacites graphi- 
ques de I'Amiga.,, 
Les gens sont mechants... 

Jeph d'ULIKAN 

(vainqueur des hordes de 

Larsen noirs) 
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KARATE KID II, , 
GOLD RUNNER. 

BARBARIANS 240 

ARKANOID 220 

LES PASSAGER5 

DU VENT II 260 

LEADER BOARD. . . .250 
MARCHE A L'OMBRE . 1 95 
MORTVILLE MANOR. 320 
BECKER TEXTE 750 



CALCOMAT . 



PARTNER 
SUPER BASE 
TEXTOMAT . 

EASY DRAW, 750 

COMPILATEUR GFA. .690 
PRO SOUND 

DESIGNER 690 

PLUS PAINT ST 395 

TERROR PODS 249 

MALETTE JEU ATARI . 295 
SOLUTION 2400 



Pour chaque ACHAT : bon de 
participation au tirage au sort 
liebdomadaire 

GAGIMEZ DE NOMBREUX 
CADEAUX 



iVl AV. 4iABttll<:L PI^UI - 9:<200 Sl-IH: 

2 minutes du metro BA3ILIQUE ST-DENIS 
OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9 H A 1 2 

Horaire d'ouverture ; lundi de l4 a 19 h - 
mardi, mercredl, jeudl, vendredi, samedi de 9 
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AU NOM DI 
L'HERMINE 



PPRENDRE 

ESTUNJEU 
D'ENFANT 



^^^u'est-ce-a dire ? On peut 
I I Hdonc a p prendre et s'amuser 
^^^^ tout a lafois? Eh bien oui, ou 
pTutot s'amuser ET apprendre. Cer- 
tes, ce qui estvrai pour un "Histori- 
ciel" ne Test pas forcement pour la 
geometrJe plane mais qu'importe, 
en route pour le Xllle siecle... 
En I'an de grace 1 249, le seigneur 
Enguerrand a decide de profiter de 
['absence de Gaudri, parti pour I'O- 
rient afin de soumettre ou demettre 
les infideles, pour investirsesterres. 
Avant de lancer aveuglement ses 
hommes a I'assaut du chateau fort, 
sire Enguerrand a prefere sen re- 
mettre aux conseils de son espion 
favori: vous. 

Ainsi done, apresregu sesdernieres 
recommandations. vous voila au 
pied de la forteresse. Comme cou- 
ramment a I'epoque, differentes per- 
son nesvaquent a leu rs occupations 
a I'exterieur de la batisse, II n'est 
que temps de les interroger habi- 
lemen! afin de leur soutirer les ren- 
seignements necessairesa la bonne 
conduite de I'operation. 
II faudra connaitre le nombre exact 
d'hommesdegarnisons. les dimen- 
sions des murs, laquantitedevivres 
disponibles sur place, etc. Des les 
premieres minutes, les somptueux 
graphismes et la richesse des de- 
tails font oublierqu'il s'agit d'undi- 
dacticiel. Tout au plus trouve-t-on 
quece logiciel est bougrementbien 
documente pour unjeu d'aventure. 
II en est ainsi jusqu'a I'assaut final. 
Assaut qui necessite que vous re- 
pond iezcorrectement aux questions 
que les habitants du chateau ne 
manqueront pas de vous poser. En 
effet, c'estdonnant-donnant; si I'on 
vous demande, par exemple. de cli- 
quersurlescourtines avec lasouns 
et que vous montriezuncoffre, ilest 
fort probable que les langues met- 
tent un certain temps a se delier. 

64 






pS^S^ plan "Informatique Pour Tous", ^ti 
logiciels eduatife de qualite font enfin leur aj^arition. 
Certes, les complexes scolaires disposant d'un Mm ST ne 
sont pas legion. Quoi qu'il en soit, Au Norn de rhemkw, Mi 
partie de ces logiciels aussi didactiques que ludiques. 






-ss^ 



^mELmsi, 



Interrogez done tous les person- 
nag esde rencontre end iquant des- 
susetnetardezpastrop, la hersese 
baisse a la tombee de la nuit, 

Fabrice Leduc 



Prix: 220 F. 
Ediieur: Coktel Vision. 25. rue Mi- 
chelet 92 WO Boulogne-BHIan- 
court Tel. : 46.04.70.85. 



.ENFIN! 



Void leSTOS,uniiio simple etripii 
pour le fiptiif e et famitta 




323 Commandes et fonctions! 

- Animation simultanee 
de 16 sprites multicolores! 

DOS, macro assembleur, 
utiiitaires integres! 



IDEAL POUR 

LES JEUX D'ACTION ! 



Le STOS est un systcme d'exploitation el de ddveloppement puissant rapide 
ct perfonnant, destine a la gamme ST d' ATARI. 

Lc STOS est un systfeme ouvert pouvant s'inlerfacer ou non avec Ic GEM. 
Cette version du STOS est composce d'une disquette sysleme et de deux 
disquettcs langage. La disquette systcme incorpore le programme super- 
viseur, un DOS, un mini-dos, un ramdisk, un spooler, un 6diteur des sectcurs 
et plusieurs programmes d'application . 

La premiere disquette langage comporte un macro-assembleur assemblant en 
memoiie, un edileiu- plein ecran, un linker des sources, un assembleur et un 
d^sassembleur ligne ainsi qu'un desassembleur crdant des sources sur dis- 
quette. 

La disquette Basic comporte un Sdileur muItifenStres permettant I'eciiture et 
I'edition de plusieurs programmes S la fois, le Stos Basic et plusieurs pro- 
grammes d'application. 

Le Stos Basic permet d'exploiter verilablement k fond les possibilitfis de 

I'Atari et du 6800. Souris multicolores, fengtres faciles h manipuler, menus 

deroulanlspouvanietre composes detextesoudicSnes.v^ritablesprites sous 

interruption, instructions d'animation 3D, fonctions incorporees permettant 

de copier des ecrans, charger des images NEO ou DEGAS, joucr de la 

musique, etc. 

Le Stos Basic comporte egalement la quasi totality des foncUons 

mathSmatiques et trigonometriques : Sin, Cos, Tan, Asin, Acos, Atan , Sqrt, 

Exp, Sinh, Cosh, Tanh, Log etc. 

Les programmes ecrits avec le Stos Basic peuvent Stre cliques dans une 

fenStre GEM g^ce au"RUN 0^a.Y". 
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^^fcans blague, le 
Bi^sorcJerSfax, qui 
a eu la mauvaJse idee de lancer un 
sort a votre fiancee qui maintenant 
se meurt, pensait-il vraiment pou- 
voirse la couler douce pendant en- 
core longtemps? 

C'est vrai qu'JI y a des choses avec 
lesqueiles on ne plaisante pas: le 
cancer, le sida, Marylin Monroe, 
Frangois Dupin, les crottes sur les 
Irottoirs, et vous. Get acte ignoble 
merite d'etre puni. D'ailleurs. on ne 
5"ait meme pas pourquoi Sfax (avec 
un nom comme ga. je pane qu'il est 
tunisien...) vous en voulait a u point 
d'executer lentement et en souf- 
fra nee votre cherecherie. Enfin bon, 
quoi qu'il en soit, vous enfourchez 
votre vaisseau special, esperantbien 
retrouver ce pore immonde qui met 
votre bonheur en danger, etiui faire 
passer I'envie de jouer a Merlin 
i'Emmerdeur. Et la. Taction com- 
mence. 

Tout au long (ou presque) du jeu, 
vous survolez un desert mal fre- 
quente: mines en tous genres et di- 
vers ennemis obtus sont autant de 
dangers qu'il vous faudra affronter 
si vous voulez retrouver votre femme. 



et mettre fin a cette situation d'abs- 
tinence forcee 

II est possible de diriger I e vaisseau 
soit a la souris, soit au joystick, soit 
encore au clavier, ce dernier re- 
pondant bizarrement Ires mal. En 
revanche, la souris repond trop 
bien: a peine a-t-elle ete bougeede 
quelques millimetres que la vais- 
seau se met a traverser i'ecran en- 
tier! (le point d'exclamation n'etait 
pas obligate I re, ma is i I accentuema 
surprise.) Ce detail n'est toutefois 
pas genant du tout, 
une fois que 



I'on y est habitue II faut faire atten- 
tion de voler a une altitude conve- 
nable. sous peine de destruction 
prematuree: trop bas, les mines ex- 
plosent et vous avec : trop haut, les 
vaisseaux ennemis font mouche a 
tous les coups. Sans parlerdes me- 
teorites qui tom bent sans cnerga re. 
Tout au long du trajet. des objets 
qui ressemblent vaguement a des 
portes. permettent soitde refaire le 
plein de carburant pour les plus 
noires. soit de passer au tableau 
suivant pour les plus bleues. Les 
rouges je sals pas, mais c'est pas 
grave parce qu'il n'y en a pas. 
Quoi qu'il en soit. voila un jeu d'ar- 
cade pure el dure qui en ravira plus 
d'un. surtout que I'ensemble est 
loin d'etre moche: la musique de 
presentation a ete digitalisee (c'est 
vraiment la solution defacilite, ma is 
c'est si propre), et les graphismes 
ont ete tres soignes 
Mais le pied dans tout ga, c'est la 
voixexagerementfeminine qui vous 
accueille d'un "welcome to Mach 
3" bien sensuel comme il faut, vous 
ditau revoirpar un "game over" a se 
les mordre, et vous feiicite d'un "oh 
boyl" a voter Le Penquand on batle 
high score. Hmmmm.mm.,., 

ltd 
St6phane Schreiber 




EDITEUR: 

GENRE 

GRAPHISME: . 
SON' 

INTERET: 


Lonciels 

Arcade 

Genial 

. . Pas trop mal 
Oui 


J'ach^te, plutotdeuxfoisqu'une 




ilsillegitimed'Al- 
I tair et Quasar, 
vGici venir Trauma. Dans le genre 
"je tire sur tout ce qui bouge et ga 
me fait du bien", faut bien avouer 
qu'on fait pas mieux.,. 

Inutile d'insister sur le scenario du 
leu, il n'y en a pas. Enfin si, mais 
c'esttout comme. Sachezseulement 
que de mechants extra-terrestres 
veulent envahir votre planete, et 
que c'est vous, aux commandes 
d'un super-vaisseau, qui avez pour 
mission de la defendre. Mouais... 



TRAUMA D'ERE 



Passons done au jeu en lui-meme, 
c'est nettemeni plus mteressant, Au 
debut, votre vaisseau decolle len- 
tement d'une base lunaire : sa mis- 
sion a commence. Deja, des vais- 
seaux ennemis aux allures bizar- 
roidesl'attaquentdetoutes parts A 
partir de la, c'est bien simple, ce 
n'est plus qu'un jeu de massacre en 
bonne et due forme; pan-pan, des- 
troy-kill-kill et toutes ces sortes de 



choses. Avec quelques bonus, 
quand meme. histoire de briser la 
monolonie: des armes supplemen- 
tal res a recuperer, des cellules tele- 
transporteuses qui font gagner du 
temps, etc. Mais ily a encore mieux. 
Le temps d'un autre inter-titre-jeu- 
de-mots, et on se relrouve 

TMUMAGEDECHEVRE 

Le plus impressionnant dans Trau- 
ma, c'est sans conteste les gra- 
phismes. absolument extraordi- 
naires de beaute. Si les premiers 
tableaux peuvent paraitre quelque 
peu decevants, je vous rassure tout 
de suite, les suivants sont incroya- 
bles. D'ailleurs, si vous nemecroyez 
pas. zyeutez la photo ci-|ointe (enfin 
j'espere), etjugez devisu. Ettoul ga 
se deroule (c'est le cas de le dire) 
dans un scrolling qui, bien que 
quand meme un peu lent et saccade 



drunner, est deja fori honnete. On 
regrettera seulement que les brui- 
tagesn'aient pas ete mieux soignes, 
et pourquoi pas, digitalises, comme 
I'a ete la musique de presentation, 
Une chose est sure en tout cas. 
Trauma se presente comme un jeu 
qui f era sans aucundoute passer de 
longues nuits blanches a tous les 
amateurs du genre. 




EDITEUR Ere 

GENRE: 

GRAPHISME: ... 


Informatique 

Action 

Genial! 

Booofff ■ 


INTERET 


Moyen 

260 F. 


J'achete! 



Stephane Schreiber 



ANNALES DE ROME 



SS, g^'vous dit 
quelque chose? 
Oui, c'est bien d'eux que jeveuxpar- 
ler, les champions toutes catego- 
ries contondues du Wargame sur 
micro-ordinateur Celui qu'ils nous 
proposent aujourd'hui n'est autre 
qu'une adaptation en provenance 
des Amsirad CPC. lis auraient mieux 
fait de le laisser la ou il etait... 

Le jeu se passe en 273 avanl que 
Jesus crie, il estfonde sur I'essoret 
la chute de I'Empire Romain, Vous 
etes un grand dingeanl au sein du 
SenalRomam.et c'est vous qui avez 
la responsabilite de deployer les 
armees A tout moment, 13 puis- 
sances ennemies peuvent attaquer 
I'Empire. chacunede ces puissances 
esperant bien devenir Cesar a la 
place de Cesar. Cela nefaci lite pas 
votre tache. 

...AVEC DEUX "N" 



La presentation du jeu n'a pas vrai- 
ment 6t6 soignee, Bien au contra ire. 
I'ecran graphique est d'une taille ri- 
diculement petite, a moms de la 
comparer a celle d'une fourmi, De 
plus, le choixde la moyenne resolu- 




tioti tidrranqe pds vraiment les 
fha p^ I manquH de coufeurs 

j/ii "ihligt, 'e DrLqrdrnrTieuis a 
II prd- ti^mps tf-odiffi iIps a di 
( rnpi It '^ iirt= ies aitirps I fond 

Li DrDutmnpfoib PSS dp raitfairt; 

dpppi 1 df 'i dPLOrateufi pn fpssiun 

n-lo 

C imine-iTOutLplj n-^'^uiffisaitpdS 

u la PH plus qy 'e manual d utili 
<=3tioi n n de mcdf- d pinplci que le 
nom Hunlpu'^rn ent cafouilLie Pt 

i^nb iin fnni,3 ;. a dpipp appru'!! 

natif il n aidprd pffic-^cenienL qy 
SI I on iccr-ptydPntourriHrlPspiijPS 
J tiut bout dp ch^nip Unt; t.ertiine 
( HJ3I isati^n eui Pte i/r-iimwnt ac 
M-uiPp 

Lt;jpu Poten prinr ine infini ilcfnti 
nupju'^qu TCI- qup I EnpirpsniTdf 
t,3it t-t que ou"^ nt; puii>bitt' nen 
f iirp ( nui trdte-'ber la silLitui tn 
fi I il =-p L nmposp d di e sequeHL-" 
jp to irs ohajLie tnur reprp'^ernint 
pnri- 1 "t ^5 anppes Pt plant Ibi 
niHine di ise en seot (c est tn3i 1 
I ha'- PS Pour irn 'bt a jnecontinui 
tp d I jhu [hs piogtamrreurs ont i?u 
Ij I uFtne iGfe d in=!erpr une cptiun 
rif- oauvegardpdela pa rite en rours 
ipqj n pbt pas unp bete idbP 
L3 f rem erdd untour phase cons ste 
PH uicontrolepconomiquedel En 
piip L pmpereur decide des hdu 
seo baissesdp'^ taxes avectrjtie 
que cela implique n^volte en n= 
d ^bus influpnce sur le cours de la 
n ont a p Pt le tauy d inflatmn i^tc 
ViPit pn'^uite la phase ou I oid ^^ 
tpur mmtre f etat du Spnat ce 
tins '•PneteU'"'^ ■^pront Tiorts dj 



etla situatioi 
sent afftchps 

On p^sseersuitp T une ph^sp tn 
fempnt ntiliitairp d pluio npnt Jp 
am 5 ^vc repaitilion des n ri 
maiidempnt AtEe itioii dUX rprtu 
""ions dt avcribPb qui n'-qiient dp 
(.ouloirsevengerparhsuitfc fequi 
i_unstitue Id phase suivante a sa 
v( r mater les rpbPllions"ventuel les 
cu sem de 1 Empire Rebellions qui 
peu\ "nt en trainerune guerre LI vile 
a matpf ai couis de I avant der 
niHTPphasp Enfm Jesguerresetran 
qpre^ Jont I issuti influe bur \utre 
role de pupuldrite La fait b^pu 
cuufL de uhL Po a '^ur Pill-r ti ut 

a 
A nuler qup haqup n^enetnent qi i 
"ur^ipnt durant le j^u sins que 
iiuus en so,e respunsablf f^t up 
fait histunquempnt r-^el Ainsi Ic-s 
in\,-(Sions des Earbcre du Naia 
pendant le^ deux premn-rs siec'es 
jpres J C son! a sutvpiIIpi C °st 
1 ![l|purs leseulcoteinteresbantde 
Lpbgiciel la vente hi<itorique 
E^nemn" qu Annilps dP Rome np 
'^'-f J :iu un coup d essai de la part 
db PSS en vu'-' de tpsipr le marche 
du ST et que le procham w^rgamp 

Ij britanniqu'^ editcur spt3 quel 
quH peu ")lus reu '■T 



G-uide des Specialistes ATARI 



3D GALAX 



^■no 



InouvPaiiteGrpm 
1 Graphics juste aores 7r=9;/t'/9ze/ 

'^j dntLedprnieretaitune reussite 

utml 3D Gd/axest un navet 
Et pn plus c est un rpmake rate de 
Starqlider avec comme ameliora 
I n aes vaioSpau> remplis plutot 
qup fil de fpriesques Ca aurait pu 
plreunplus si cpj^ n s^aitconside 
1 3blpmentrdlenti I p^ecutiur>du pro 
jrainmP Ce _)Ui donnp une anima 
tion a la limitpdu supportable et qui 
frioe |p ndictilp Quant a Id qestion 
UP N sourib du clavier ou du joys 
tK I- (l^-s tiois options sent possi 
jIps) en Ddrlonsmprnppas entre 
( h jqup action |p juu'-ur j tout Ip 
tpmi)'^ d ^llar boiip u ir [ ihtp Et 
mPR I Jhu Nt.n ur^ N r aq n r o 




Bre l^.^'ul ^tuutdece Uni iPi^'^t 
■=0 uperl H ^aqn d( pibSentninn 
desbinpe par un veritable qpnie 
Mais c pst iom de suffire et 30 Ga 
lax n est qu un uoup d epee dans la 
m^rp un de plu-, 



EDlTEIIh 
C IRE 
=APHISME 

N 
IJTERET 


Wargamp 

Vous diltjs^ 

Ya pa^ 

Ca depend dp 




ECITEUF Lr^nilin 3i i| 1 ic 
GENRE Arcade avpnture 
GRAPHISME Ah bon"* 
SON Nul 

INTEPET Hpin^ 


FH 

J achate pas 


1 ^1 F 




fii 1D0F 
Je n achete certainement pas! 
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MICRO DIFFUSION 

ROANNE 

Distributeur agree 

ATARI 

Logiciels 

Standards et specifiques 

Formation 

Maintenance 

Club utilisateurs 

Fournitures 

8, aventte Gambetta 

42300 ROANNE ■ Tel. : 77,70.56,67 



LE MANS 



*^outique 
^oisirs 

DISTRIBUTEUR AGREE 
ATARI 

Amstrad - Commodore - Epson 

Cenire Commercial Republique 
72000 LE MANS 
Tel. : 43.23.14.22 



44 NANTES 



liiilicronaute 

2 magasins 

SPECIALISTE ST 

Grand public 

el 

professionnel 

TOUTE LA GAMME 

du 520 ou MEGA ST 

9, rue Uwoy de Si Bedan 
44000 NANTES 
Tel. : 40.69.03.58 > 



Revendeurs, 
vous gagnez 

a 
etre connus ! 



'boutique 
T^oisirs 

DISTRIBUTEUR AGREE 
ATARI 

Amstrad - Commodore - Epson 

40 bis, rue De Lalire De Tassigny 
61000 ALENCON 
Tel. : 33.32.05.63 



liililliil 



REVENDEUR OFFICIEL 

ATARI 

Ouvert du mardi au vendredi 

de 10 h 30 a 13 h el de 15 h a 19 h. 

le samedi de 10 ti 30 a 19 h 

22, rue de Montreuil 

94300 VINCENNES. 

Tel. : (1) 43.28.22.06 
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d ^jtrps st^t jnt 



CgH-' 



pste a 
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Stephane Schre'iber 



Si^phane Schre'iber 



SPECIALISTES 
ATARI 



Si vou&souhaitez figurer 
dans ce guide, contactez : 

MICKaL, 

43.98.22.22 



HMS COBRA 



^MpI 



larche du ST 
Isemble etre de- 
venu quelque chose de viable et de 
rentable, si fen juge par le nombre 
d'adaptations que nos amis les edi- 
teurs sortent ces temps-ci. Cette 
fois-ci. c'est au tour de Cobra Soft 
de presenter HMS Cobra, ancien hit 
sur Amstrad .. 

HMS Cobra est unjeu de simulation 
de combat naval, pendant la 
deuxieme guerre mondiale II se 
veutetreleplusprochedelarealite 
possible, mformationqueje nepeux 
confirmer ni infirmer, vu qu'a I'epo- 
que, je n'etais qu'uneetincelledans 
les yuux de mon pere. Et encore. 
Enfin bon, le butdu jeu estvraiment 
tres simple: il s'agit d'atteindre le 
point de rendez-vojs, a sevoir le 
portde Mourmansk, enessayantde 
garder le convoi le plus intact pos- 
sible. D'ou le SDus-titre du iogiciel: 
convoi pour Mourmansk. II fallait le 
faire. 







^flHB^H^P' 



L'utilisation pousseedes menus de- 
roulants (pas ceuxdu Gem, d'autres 
crees specialement) evite I'emploi 
decommandescompliquees. D'au- 
tant plus qu'on peut s'en servir de 
trois manieres: avec le joystick, la 
souris ou le clavier. Chaque option 
du menu principal donne acces a 
un sous-menu, chacun permettant 
d'influencer le deroulement du jeu 
de la maniere la plus simple et la 
plus realiste possible. On peut par 
exemple regler la vitesse de depla- 
cement du convoi, bien siir le cap, 
Tangle de tir des canons du HMS 



E U X 



Cobra, etc De plus, il est possible 
d'agirsurces para metres pour to us 
les vaisseaux faisant partie du 
convoi, et i! y en a quelques-uns 
Commed'habitudechez Cobra Soft, 
le Iogiciel est livre avec quelques 
accessoires qui o nt fait lecharmeet 
la reputation de I'editeur. Dans le 
cas present, il s'agit d'un plottei 
desk (feuille en plastique transpa^ 
rentquadrilleequi sertauxmarinsa 
savoir ou ils sont et Du lis vont) el 
d'un rapporteur Ces deux instru 
ments devraient suffire pour re 
joindre le port de Mourmansk, aux 
coordonnees 28930-7030 
En bref, comme en ajax, HMS Cobra 
est un Iogiciel sans surprise lorsque 
Ton en connait deja les autres ver- 
sions. Cobra Soft n'a pas fail de 
grands efforts au niveau adapta- 
tion. II n'en reste pas moms un Iogi- 
ciel de bonne facture, apte a faire 
passer de bons longs moments de- 
vant son ST. 



EDITEUR: Cobra Soft 

GENRE: Simulation 

GRAPHISME: Simpliste 

SON: Trop rare 

INTERET Pas evident pour 

tout le monde 

PRIX: 

J'ach^te. parce que mon fr^re 
en est fana. 



Stephana Schreiber 



TERRORPODS 



LiSoila, nousdispo- 
^sons {enfin I) du 
dernier Psygnosis Dans ce jeu, en- 
ferm^ a I'interieur d'un vehicule de 
defense au sol, votre but est de pro- 
teger des installations minieres si- 
tuees sur un minable asteroTde dont 
le seul interet (mais de taille!) est la 
grande richesse en ressources mi- 
nieres. OK, jusque la rien de trans- 
cendant... 

Prenez note, ici ga commence a se 
corser! Notre vehicule de combat 
dispose de lasers, de missiles ainsi 
que d'une soute a marchandises, 
Celle-ci est loin d'etre inutile car le 



vehicule exige plusieurs matieres 
premieres, extraites du sol pour 
fonctionner. Chaque matiere dis- 
ponible est directement lies a cer- 
taines des fonctionsdu vehicule ■ le 
composant epuise. la fonction 
concerneedevient inoperante. Plus 
de carburant : impossible de se de- 
placer ; plus de detonite et les mis- 
siles deviennent inutilisables... 




Tout i rait bien, si I'Empi re ne con voi- 
tait pas les richesses de votre colo- 
nie. Un vaisseau mere envoye sur 
place ne cesse de deverser des ro- 
bots destructeurs (genre tripode de 
la Guerre des Mondes) qui terrori- 
sent les colons en detruisantusmes. 
raffineries, ou centres miniers. 
D'autres robots sont, eux, speciali- 
ses dans le "pompage" des res- 
sources. Votre tache-est claire . de- 
fendre vos concitoyens contre les 
pillards de I'empire, tout en survi- 
vant grace au commerce entre cen- 
tres miniers, depots de carburant, 
fabrique d'explosifs... 
Le commerce est important, de lui 
depend votre survie. Pour effectuer 
des transactions, un vehicule auto- 
nome, le"Drover"est pilote (fleches 
bloccurseur)jusqu'au contact avec 
I'usine VI see. Achetezalors, ou ven- 
dez, des marchandises. De temps 
en temps, il estconseillede recons- 
truire les usines detruites par les 
Terrorpods a I'aide d'un rayon d'e- 
nergieetau prix d'une forte perteen 
matieres premieres. 
Les commandes vehicule sont: de- 
placement a droite, gauche, en 
avant et arriere, tir laser, lancer de 
missile, bouclier energetique. re- 
construction site detruit, emission 
message radio, transaction commer- 
ciale, envoi et pilotage d'un "Dro- 
ver", teleportation, carte de la re- 
gion. 

Deux modes de fonctionnement 
sont possibles: combat — le bouton 
souris actionne alors les lasers — 
ou communication, en clicquantsur 




J E U X 



clavier AZERTY, (sachant que le tir 
de missile est en A. le plan en M OLi 
sont-ils reellement? r^ponse: Q et 

Tres beau graphiquement. Terror- 
pods est un jeu alliant strategie 
commerciale et ]eu d'arcade. On 
note un certain progres au niveau 
de I'animation (scrolling lateral a 
plusieurs niveaux) et des controles 
utilisateur (point faible de tous les 
Psygnosis jusqu'ici). Le son digita- 
lise est bon, meme assez "flippant" 
a cause de son realisme, Un soft 
hautementutilisable, maispeut-§tre 
un peu r6petitif a la longue. 



lesobjets. leur identification est ob- 
tenue ainsi que la possibilite d'en- 
voyer un message par radio. Grace 
aux codes fournis dans la notice, la 
radio peut servir a commander ma- 
tieres premieres ou carburant. 



, joystick ou souris sont utili- 

sables au choix, le jeu comprend 
plusieurs niveaux de difficulte. La 
notice explicative est en frangais 
Helas I la traduction est de qualite 
mediocre et comprend quelques 
coquilles. Autre defaut, les com- 
mandes ne sont pas adaptees au' 



EDITEUR' ... 


Psygnosis 


GENRE' 


Arcade 


GRAPHISME: 


i;;a va 


SON: 


Mouais 


INTERET: ... 


Genial 




239F 


J'achSte sans 


restriction. 




I inq logiciels dans un sac a dos ! C'est un grand cadeau 
I intelligent pour des petits enfants intelligents. 




Disponible sur Amstrad CPC, Alari ST couleurs, Thomson. 





du mur}. Bref, c'est pas une sin 
cure. 



BUBBLE GHOST 



B Me roriginalite. 
■1^^ enfin! Je ne pen- 
sais plus cela possible. Et pourtant. 
Bubble Ghost est un jeu certes pas 
extraordinnaire, ma is original et 
drflle. 

Examinons la situation; un petit fan- 
tflme doit souffler sur une bulls de 
savon pour luitajre traverser la mul- 
titude de salles qui composent le 
chateau qu'il hante (on s'amuse 
comme on peut, hein). Ce qui, a 
pn'on peut paraitre simple, voire fa- 
cite, mais qui en fait est dur, voire 
complique. Car toutes les salles 
sent piegees. Et plus le fantome 
avance dans le jeu (et dans le cha- 
teau par la meme occasion), plus la 
progressison est difficile ries pieges 
se multiplient (5a ne se reproduit 
pas, mais yen a de plus en plus...)et 
deviennent difficiles a franchir. Ce- 
la commence par un simple "laby- 
rinthe" forme par les murs, et puis, 
tout a coup, des piquets enormes 
surgissent d'on ne salt ou (en fait. 



SOS FANTOME 



La oil le bat blesse un peu. c'est du 
cote des graphismes qui n'ont pas 
ete vraiment pousses. Alors bon, ils 
ne sont pas mauvais. non, mais 
bon. un peu plus de finilion eut ete 
la bienvenue. Le sprite le plus reus- 
si, c'est encore la bulle de savon, 
alors... 

Cote son, on n'a pas ete gate non 
plus. Remarquezbienqu'on nepou- 
vait pas avoir grand chose d'autre 
que le bruit du souffle, mais plutot 
que faire un seul bruitage, on met 
une petite musique sous interrup- 
tion... Enfin ce que j'en dis, hem... 
Bubble Ghost est un petit jeu bien 
synpathique. bien marrant, mais a 
I'initiative un peu timide. Esp^rons 
que la prochaine fois qu'Ere aura 
une idee de ce genre, elle ira jus- 
qu'au bout... 



daptationdujeu 
d'arcad e d u 
meme nom. lui-meme tire du film 
du meme nom egalement, ce logi- 
ciel sefaisaitquelque peu atfendre. 
Pour ma part, j'aurai prefere I'atten- 
dre encore un peu plus... 
Resume rapide de la situation: le 
brave Indiana Jones a promis son 
aide b un petit village indien {des 
Indes, pas siouxj.auquel (Viola Ram. 
le vilain sorcier malfaisant, a dero- 
b6 le joyau sacre, la Pierre de San- 
kara. En bon aventurier au grand 
coeur qui se respecte. Indy penetre 
(hum) done dans la demeurede I'in- 
fame, a la recherche de cette fa- 
meuse pterre. Si en plus, il peut en 
profiter pour delivrer les enfants- 
esclaves. ga sera pas mal du tout. 
Bon, c'est le scenario original du 
film, on va pas faire de commen- 
taires deplaces. 

Un conseil pourjouerefficacement: 
baissez le volume de votre televi- 
seur (les plus riches liront "moni- 
teur"); le son est tellement execra- 
ble qu'il vaut mieux ne pas I'enten- 
dre. Meme la musique de presen- 
tation est plus que risible. Heu- 
reusement que les graphismes ne 
sont pastrop mauvais. etque I'ani- 
mation, meme si elle ne casse pas 
des briques, se defend quelque peu. 
Seulement, ga ne suffit pas pour en 
faire un jeu reellement captivant- 
passionnant-interessant. 



EDITEUR: ... 
GENRE: .... 
GRAPHISME: 
SON- 


Ere 


nformatique 

Arcade 

.. Mouais... 
Bof 


INTERET: ... 
PRIX- 




Plein! 

IPOF 


J'achdte, Sventuellement. 




Stephana Schreiber 



EDITEUR: 

GENRE; 

GRAPHISME: ... 


US Gold 

Arcade 

Boof 


INTERET: 


... Sionveut 
22QF 


J'ach«tepas! 



DlflLE 




St6phanB Schreiber 




epuis quelque 

' temps. Ere Infor- 

matiquesemblaitsespecialJserdans 
les jeux de non-reflexion, ou seuls 
de bons reflexes et un bon joystick 
sont indispensables. Ce qui n'est 
pas tout-a-fait le cas de Phoenix, 

S'il est vrai que reflexes en acier et 
joystick en plastJque sont neces- 
saires, ils ne sont pas obiigaloires. 
En effet. les reflexes peuvent etre 
remplaces par una bonne connais- 
sance du parcours a suivre, et le 
joystick, par le clavier. Ce qui fait 
que tout ce que j'ai ecrit jusqu'ici 
n'est que du blabia destine a rem- 
plirun peuce journal, etmoncompte 
en banque, qui en ont tous deux 
bien besoin. 

Phoenix se deroule de maniere 
quelque peu similaire a un autre 
jeu, auquel il ressemble beaucoup: 
il s'agit de Trailblazer. edite par la 
britannique societe Gremlin Gra- 
phics, En effet. le principe de Phoe- 
nix consisle a avancer le plus loin 
possible sur un parcours dalle, cer- 
taines des dalles pouvant avoir des 
effets desastreux. Petite difference 
quand meme, il ne s'agit plus de 
faire avancer un ballon de football, 
mais un vaisseau tout entier, De 
m&me. alors que dans Trailblazer. il 
fallait avancer sur une surface plane. 
Phoenix se deroule (c'est le cas de 
le dire) dans une espece de tube 



JEUX 



auquel il manquerait quelques 
pieces par-ci par-la. Ce qui me fait 
dire que Phoenix est un jeu a la fois 
pompe et original, ce qu'il est pour 
le moins. 

Un seul reproche a faire: le fait que 
le parcours soit toujours le m§me, 
plutot qu'aleatoire, ce qui aurait 
ajoute du piment au jeu. Enfin bon, , 
il faudra quand meme un bon mo- 
ment avant d'en arriver a bout. 



EDITEUR: ... 


Ere Informatique 


GENRE: .... 


Arcade 


GRAPHISME: 


Mouais 


SON: 




INTERET: ... 


Pas genial 


PRIX: 


250F 


J'achete, parce que la page de 


presentation est signSe Rho. 



Stephane Schreiber 



MISSING ONE DROID 



■ _e retour de la 
Adrevancfiedufils 
de I'enfant prodigue. Bug-Byte n'a- 
vait pas fait parler de lui depuis 
longtemps. II se rattrape aujour- 
d'hui, avec un petit logiciel qui ne 
casse pas des briques, mais pasto- 
talement denue d'interet. 
Voyons-en done de la patrie... fieu, 
pardon. Je recommence. Voyons- 



en done un peu I'histoire: Rusty a 
ete separe de ses compagnons. 
C'est un petit jeune, plutot impe- 
tueux sur les bords, et surtouttres 
curieux. Et puis un jour qu'il s'ap- 
prochait de trop pres d'un engin 
etrange, il a ete transports dans une 
autre dimension, ou des tas d'en- 
gins bizarres font rien qu'a I'embe- 
ter. Etdonc, il essaiedese defend re 
comme il peut, le petit Rusty. Ah, au 
fait, il faudra I tpeut-etre queje vous 
dise que Rusty, ben, c'est un an- 
droide. 

De tableau en tableau. Rusty doit 
affronter de plus en plusd'ennemis, 
cheque fois plus dangereux. Atten- 
tion a surveiller egalement son ni- 
veau d'energie, car chaque contact 
avec un ennemi lui en enleve une 
bonne partie. 

Qu'est-ce qu'on peut dire de plus? 
Ah oui: que c'est un jeu mafoi assez 
j666li graphiquement parlant. que 
les sons ont ete digitalises, que la 
petite musique au debut du jeu est 
sympathique, etquefinalement, on 
arrive a prendre son pied avec ^a. 
Mais bon. Missing one Dro/dnefe- 
ra certainement pas un hit. 



EDITEUR; .... 


........ Bug-Byte 


GENRE: 


Arcade 


GRAPHISME: 


Mouais 


SON: 


Digitalise, alors... 


INTERET: .... 


.. Mouais, bon... 




'> 


J 'achate, seulement s'il me reste | 


assez de sous 


1 



St6phane Schreiber 





L'album vient de para'tre. Dans le secret, 
Coktel Vision a concocte un iogiciej qui sort 
en m6me temps. Allez-vous r^ussir k sauver 
la princesse Raliazade ?... 




Illlllllllliiiillllll nil 

5,- bd Voltaire - 7501 1 PARIS 
Telephone : 43.38.96.31 

1 1 RAISONS D'ACHETER VOTRE ATARI ST 
DANS NOTRE ESPACE ATARI 



I - REPRISE DE VOTRE 
ANCIEN ORDINATEUR 



II - TRAITEMENT 
DE TEXTE 



III - UTILITAIRES 



Pour tout achat 

d'un ordinateur 

de la gamme ATARI, 

nous vous reprenons 

votre ancien ordinateur, 

sous reserve de son etat 

et de sa cote actuelle 



Nous effectuor 

pour vous des de 

permanentes s 

les meilleurs 

programmes 


s 
nos 

. 390 F 
. 990 F 
. 750 F 
. 990 F 

1790F 
990 F 


Evolution 




Publishing 

jartners 





Nous les connaissons 

et nous vous renseignons 

le mieux possible 

en fonction 
de vos besoins : 

- base de donnees 

- gestion de f ichiers 

- tataleur 
-comptabilite 
-facturation, stock 
-super base 



Simon, Mister Joystick, 

Monsieur aventure. 

vous fera craquer 

avec ses demos d'enfer 

et ses solutions-bidouilles 

a lous les jeux. 



V - NOUVEAUT^S 



VI - LES PRIX 



VII - P^RIPH^RIQUES 





299 F] 


Bards Tales 


zao F 


Terror pnds 


249 F 


Squll 








Flight simulator il 


420 F 


Scenery disk 7 


N.C. 


Scenery dbk 11 




Autoduel 


280 F 




N.C. 




390 F 




21 5 F 


Barb'iiidi' 


249 F 


Phantasie III 


320 F 



520STF + 20log 2 990 F 

1040STFM + 20log 5 990F 

520 ST 4- moniteur HR monochrome 4 680 F 

520 ST + moniteur couleur 5 490 F 

1040 ST + moniteur couleur 7 490 F 

1040 ST sans moniteur 4790 F 

SI vous trouvez moins cher, 

nous nous alignons 
+ UN CADEAU SURPRISE 



Moniteur haute 

resolution 1 490 F 

Moniteur couleur 2 490 F 

Lecteur de 

disqueSF 1 490 F 

Lecteur de 

disqueDF 1 990F 

Disque dur 

(20megas) 4990F 

Imprimante SM 804 .... 1 990 F 
StarNLIOinterface 

+ cable 2S90F 

Modem 1 990 F 



Vllt- MUSIQUE 



IX - CLUB ULTIMA 



X - S.A.V. 



XI - CREDIT, REDUCTION 



Nous sommes les "premiers 

a avoir cru au ST dans le 

domaine musical. Venez 

assister a nos demos dans 

notre studio. Vous assiste- 

rez a un enregistrement 

numerique sur le PRO 24 

(le seul sequenceur sur ST 

avec editeur de partition). 

Tous les loglclels musicaux 

sont presentes, venez 

swinguer avec nous. 



Avec la carte du club, 

vous pourrez echanger 

vos logiciels et 

vous aurez droit 

a des reductions d'enfer 

sur tout le magasin, 
Rejoignez les membres 
du club, on vous attend ! 



Sylvain est present 

tous les jours, 

reparation, bidouille, 

cablage, extention, 

connection etc... 

sont effectues 

Ires rapidement 

et garanlis. 



- credit Cetelem sur 
place ou carte Aurore 

-carte bleue 
-facilite de palement 
sur 4 mois sans interet 

- remise aux etudiants 
et aux acliats groupes 

-comite d'entreprise 



ILS SONT LA 



Mega ST2 (2 megas) + SM125 9 450 F HT 

Mega ST4 (4 megas) + SM125 12 450 F HT 

Imprimante lazerSLM804 11 450 F HT 

MegaST2-i-SM125 4-SLM804 19 950FHT 

MegaST4 + SM125 + SLM804 22 950 F HT 



Venez les essayer, ils sont entierement com- 
patibles ST, Toute la gamme " Mega " est 
livree avec son SUPPORT-MEUBLE made in 
USA. 

Nous reprenons votre 520 ou 1040 ST au plus 
haut cours. 



A U 



PIED 



D E 



L A 



L E T T R E 



D E 



Anoktttre, outre- Wga^*^^^^^^^^^ 
UsympatMcp^*— ;„eter.^«para^^^^ 



Votre ST cherche un docteur. 
vous souhaitezuncorrespon- 
dani au Congo Beige, la vie 
des puces n'a plus de secret pour 
vous, apres six mois de retraite 
dans un monastere. la solution du 
meilleur jeu d'aventures a jailli de 
votre esprit. A tout cela. une seule 
solution... Une toute petite lettre de 
nen du tout... Bon sang! ga devrait 
pourtant etre facile avec tous ces 
traitements de texte qui trainent. 



y/jMonsieur, j'3i trouve votre maga- 
zine a I'occasion d'un recent sejour 
a Pans, il m'a beaucoup plu, surtout 
lesrubriques "bidouiHes" et !a page 
musique. Publiez-vous des pro- 
grammes en Fast Basic dans la re- 
-vue? car ce basic est ici tres popu- 
laire. 

Voila des astuces pour Sundog : 
La colonie Banville est sur la pla- 
nete Jond. il taut aller la-bas avec le 
vehiculepour quelle apparaisse sur 
la carte avec le "groundscanner". 
0Les "groundscariner" sont ache- 
tes dans les bars de la planete Wor- 
remed. 

0Lenavire spatial n'est jamais atta- 
que lorsqu'il est vide ou quit trans- 
porte des "cryogens". 
Comment trouver la revue a Glas- 
gow? Indiquez-moi s'il vous plait 
des revendeurs dans la region. 
Merci beaucoup pour tout. 
G. R. Bruntlet. Glasgow 



A 



cable de cetype. Vuque, de plus, le 
connecteur cote ST est peu cou- 
rant, la meilleure solution est en- 
core de se fabriquer son propre ca- 
ble ou de demander a un ami elec- 
tronicien de le bricoler a partir du 
cable Peritel d'origine. Muni des 
brochages necessaires, il ne doit y 
avoir aucun probleme. II suffit de 
connecter les couleurs entre elles, 
etd'envoyersoit la synchro compo- 
site sur la broche adequate, soit les 
synchros verticale et horizontale 
(synchro trame et ligne) surles pins 
moniteur correspondantes, n'ou- 
bliez pas de connecter la masse et 
le tour est joue. 



Le Fast Basic n'a, helas !, paseu une 
diffusion tres importante en France 
[il la meritait le bougrel). Pour I' ins- 
tant, nous ne publions rien en Fast 
Basic, mais qui sait... Je crams qu'il 
n'y ait effectivement quelques pro- 
blemes pour localiser notre revue a 
Glasgow. La meilleure cl^ose a faire 
dans votre cas sera it de vous abon- 
ner directement au journal. 



Ije dispose d'un moniteur couleur 
Taxan (modele Vision EX 12) que 
j'utilise avec mon Atari 800 XL. Ce 
moniteur possede un connecteur 
signal RGB (8 broches) rectangu- 
laire. Question: Peut-on utiliser un 
Atari 1040 STF avec un moniteur 
couleur Taxan EX12 muni d'un 
connecteur RGB. Si cela est possi- 
ble, quelle est la reference du cable 
RGB qui permet de roller le ST au 
moniteur pour une utilisation opti- 
mum de I'ensemble unite centrale + 
moniteur ? 
A. Loarer, Lannion 



Si votre moniteur accepte en entree 
un signal RGB (Red. Green and 
Blue, ou RVB en France) ce moni- 
teur est compatible avec les modes 
couleur Atari ST, aussi pouvez-vous 
theoriquement I'utiliser sans pro- 
blemes. Quanta la reference du ca- 
ble, dur! Atari — n'ayant pas prevu 
la connexion des moniteurs Taxan 
— ne fournit evidemment aucun 



^jEst-il possible de brancher TAtari 
ST sur un ampli de chaine HIFI? Si 
out. comment? car cela serait plus 
agreable lors de I'utilisation de cer- 
tains jeux ou softs musicaux. Mon 
amplificateur est un AKAI posse- 
dant toutes les entrees/sorties 
standard. 
D. Daussmann. Pornichet 



Mais bien sur. il est possible de 
brancher son ST sur un amplifica- 
teur HIFI, c'est meme tres facile. 
Bien entendu le son obtenu ne sera 
pas STereo, mais I'effet ambiopho- 
nique obtenu est agreable a I'oreille 
(surtout pour celles des voisins, 
vers les 2 heuresdu matin). Quanta 
la maniere de proceder, veuillez 
vous reporter a la bidouille de ce 
mois-ci concoctee a la suite de plu- 
sieurs demandes similaires. 



y<jj'a; plusieurs questions a vous 
soumettre.Jesais, c'est trap, mais a 
quid'autre m'adresser? Quelles sont 
les macfiines portables, pour un 
usage pnve. cannectables sur le ST 
et comment? Pourquoi. concrete- 
ment, deconseille-t-on (sans expli- 
quer) ou propose-t-on les marques 
Star ou Citizen et non I'imprimante 
Atari SMM 804? Quelle imprimante 
— jusqu'a 3 000 F — est la meil- 
leure ? Est-ce que Atari compte 
commercialiser le 1040 STF com- 
portant les nouvelles ROMS et le 
BUTTER, si oui. quand? 
M. Sokic. Colmar 



repondons avec ordre et methode, 
•A qui done adresser vos ques-, 
tions ? Eh bien, effectivement il 
semble que vous ayez fait le bon 
choix [on me souffle que nos tres 
estimables concurrents repondent 
au courrier mieux que nous mais, 
evidemment, c'est tout bonnement 
impossible. Le trattre qui rapporte 
ces propos sera chatie sur I'lneure, 
salut Michel), 

•Deuxieme question : toute ma- 
chine disposant d'un jeu de carac- 
1e res type IBM etd'une interface pa- 
rallele peut faire I'affaire. Et inter- 
face serie I... crieront certains. Eh 
bien, d'apres quelques experiences 
malheureuses, les imprimantes se- 
rie sont mal gerees par le ST [le 
probleme est peut-etre regie sur les 
micros recents). I'imprimante Atari 
est d'un bon rapport qualite/prix 
meme s'il est vrai qu'il ne s'agit pas 
du nee plus ultra en la matiere. Les 
Star et Citizen sont un peu supe- 
rieures sur le plan performances 
(mais aussi prixl). 



• Difficile de dire quelle imprimante 
est la meilleure — plutot subjectif 
— , personnellement j'utilise une 
vieille Star SG10, mais toutes les 
Atari, Citizen. Micro I me, Epson, etc. 
peuvent faire I'affaire. Out! 

• Passons a la derniere question. 
Pour I'instant, la sortie de modeles 
1040 STF avec BUTTER integre 
n'est pas prevue, mais vu que des 
kits d'extension BLITTER doivent etre 
proposes (aucune date annoncee 
pour la France). I'ldee n'est pas for- 
cement mauvatse. 



14 bombes. Les examples propo- 
ses sant-ils bans? Sinon. pourriez- 
vous. apres examen du listing, m'e- 
clairer sup mes erreurs. 
S. Schierber, Marseille 



^^Messieurs. Tun des programmes 
en GFA que je developpe actuelle- 
ment utilise des fenetres. Je suis 
tres ennuye car n 'arrivant pas a ge- 
rer les ascenseurs comme il faut. 
Malgre I'aide apportee par t'article 
vaguement fumeux d'ailleurs qui 
traitait de ce sujet dans votre revue, 
il n'y a rien a faire. Si je clique sur 
plain ecran 4 fois de suite, j'obtiens 



Effectivement, je crois me souvenir 
que la rubrique du programmeur 
fou a subi quelques outrages de la 
part des maquettistes, ce qui peut 
expliquer en partie vos problemes. 
A I'heure qu'il est, les rectificatifs 
ont meme du etre publies. Quant h 
I'examem du listing de 87 Ko, jefe- 
rais suivre a qui de droit (ci titre ex- 
cept ionnel, en principe nous nede- 
buggons pas les programmes des 
lecteurs). 

Pour terminer cette rubrique. voici 
I'adresse ou vous pouvez expedier 
toutes vos lettres (y compris celles 
d'injures!): 

1 ST, Courrier des lecteurs. 5-7. rue 
de I'Amiral Courbet, 94160 St- 
Mande, 



C'est vraiment tres genlil de nous 
adresservos nombreuses questions, 



fitbonmz.vous au premier ''Canard" dicjltal 
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06 — Alpes-Mantimes 

• Vendscausedoubleemploi ; 
Animatic original. Jamais uti- 
lise : 150F.Tel ;93.33.91.91. 
Poste 675 ^ 8h 15 tous les 
jours sauf le samedi et ie di- 
manche, 

1 1 — Aude 

• Cherche contact 520 STF 
region Narbonne. Programma- 
tionGFAT^I: 68,41 .47.85. 

13 — Bouches-du-Rhone 

• Echange logicieis et utili- 
taires. Erwan Dauny. Cam- 
pagne les Pins. 13700 Wlari- 
gnane.T6l: 42,09.04.75. 

• Flecherche contacts sur Mar- 
seille pour 520 STF en vue de 
formation d'un club, ^change 
logicieis, (Cherche egalement 
moniteur couleur Atari). J. P. 
Le Bourhis,tel. 91.85.88.18. 

18 — Cher 

• Vends T08 + lecteur dis- 
quette + souris + c. optique 

- sans garantie . Programmes 
originaux tres bon prix. Eric 
Langlade, t^l. 48.96,72.26. 

31 — Garonne (Haute) 

• Echanges programmes IBM 
compatibles et 1040 ST par 
1 040 ST programmes. Vends 
Amstrad 472 + moniteur mo- 
nochrome -I- adaptateurT.V.E. 
couleur -i: traitement de texte 
et dessin + jeux -I- livres: 
3 000 F. Louis Alba, ENAC, re- 
sidence H. Boucher, ch, 217, 
31 Toulouse. 

33 — Gironde 

• Cherche contact sur ST en 
Gironde. Echange trues as- 
tuces et logicieis (Barbarian 
Space Quest Crafton Gauntlet 
etc, Tel ; 56,89.09.00. apres 
1 8 h 30. 

35 — Ille-et-Vitaine 

• Vends originaux Barbarians, 
. The Pawn Hacker, FS II (C/M), 

IVlCC Assembleur, echanges 

possibles. Jean Robert Hudin, 

55, fad de la Tour, 35000 

Rennes. 

37 — Indre-et-Loire 

• Vends ou echange centre 
utililaires : Chess Psion, Flight 
Simulator II, Black Cauldron, 



Silent Service Starglidpr The 
Pawn. Lensemble a 1 100F, 
Pour Atari ST, Pierre Trebosc, 
tel. 47.41 .78.27. 

43 — Loire (haute) 

• Recherche langageoucom- 
pilateur coboi sur 520 ST + 
docs, tel : 71 .57.1 3.41 . week- 
end. 

44 — Loire Atlantique 

• Recherche contacts serieux 
et durables si possible dans 
departements44. Didier Daus- 
mann, tel. 40.61. 44,17. 

• VendsSVM(13&46),avion 
de guerre (1 a 7-8 a 21-24- 
34). 1 2 F chaque. Cherche re- 
vue Atari ST. Minassian Al- 
ban, Marsac/Don 44170 
Nozay. 

57 — Moselle 

• 520 ST cherche contacts 
serieux pour ^changes ou 
achetebonsprogrammes. Pos- 
sedeemulateur Mac etc Ami- 
ga. Laurent Piechocki, tel. 
87.02.53.21. 

62 — Pas-de-Calais 

• Atari ST. Cherche contact 
pour echanges. Possede De- 
fender. Torrorpods-lndiana, 
etc. arrangement possible. F. 
Rokicki,tel. 21,94.63.94. 

65 — Pyr6n6es (Hautes-) 

• Cause double emploi, inge- 
nieur sacrifie 520 STF gonfle 
a 1040+ imprimante -I- nom- 
breux softs originaux, periphe- 
riques, etc. Prix: 9 000F. 
iVlarcChataintel:62.92.55.16. 

68 — Rhin(Haut-) 

• Cherche contacts sur 520 
ST specialement musique mi- 
di et autres contacts serieux 
et durables. Reponds k toutes 
les lettres. Didier Hoang. T^l. 
89,51,11.80. 

74 — Savoie (Haute-) 

• Vendscausedoubleemploi. 
logicieis : HD base : 700 F, Fast 
Basic M compiler: 650 F, -t- 
docs originaux. Tel: 50.49, 
09.04. Jean-Pierre Priser. 

• Vends Atari 520 STF, sous 
garantie 3 mois. Etat neuf, 
Prix- 2 500F. Cherche pro- 
gramme CZ Android. Marcel 
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ATARI 1040 STF 

Imprimantes STAR NL10, CITIZEN 120D 

Nomfareujc lo9ici«ls d'eccasion 



Kham Phuong. tel. 50.98. 
84.37. 

• Cherche contacts langages 
C, Lisp et GFA basic. Vends 
boite a rythme Boss DR-220. 
Benoit Doncque, tel. 50.27. 
11,00. 

75 — Paris 

• Cherche contact 520 ST, 
renseignement sur extension 
de m^moire el cherche club 
qui ne soit pas h but lucratif. 
Tel: 46.06.72.23, 

• Vends imprimante Canon 
PW 1 080 A, etat neuf : 2 800 F, 
Tel: 42 41.61.04. 

80 — Somme 

• Vends ou echange Logicieis 
et utiitaires pour ST. Sadaoui 
A.Tel :22.91. 91 .05. ou 22.40. 
05.31. 

82 — Tarn et Garonne 

• Cherche logicieis de jeu et 



de CAO h bas prix. J. F. Rys, 27, 
rue E. Zola. 82100 Castelsar- 
rasin. 

91 — Essonne 

• Vends moniteur Atari 125 
monochromel lOOFsansga- 
rantie. Roger Isai'. tel. 69.43. 
35.06. 

92 — Hauts-de-Seine 

• Cherche logiciel degestion 
familiale sur 520 STF. Daniel 
Mauriec, 1^1. 46.68.57.13. 

• Vends au detail pieces de 
520STFdrive. Carte complete. 
Clavier capots — TOS en ROM 
—blindage -I- RAM digitaliseur 
r6actiliser.T6l: 1.45.54.84.96. 
domicile ou 1.46.03.07.06. 
bureau Jean-Paul. 

93 — Seine-saint-Denis 

• Cherche Atari 520 STF ou 
1 040 STF avec moniteur cou- 
leur le tout encore sous ga- 
rantie. Contacter Alex apr^s 
1 8 heuresau 42.43.07.11, 




la constellation ALPHA du CENTAURL 



Morane : I'aventure sous toutes ses formes. 



PETITES ANNONCES GRATUITES 

Pour acheier. revendte, ou cchanger du materieL pour-etablir des 
rcdigez votre petite annoncc tres lisihlemenl, en majuscule.'i 

Prctiom 



Bon a renvoyer a : 




1ST 




5/7, rue de TAmiral Cr 


urbet 


941 60 Saint-Mandc 






Envoye en plein espace intersi- 

deraJ, BOB MORANE devra 

liherer son ami BILL BALLAN- 

TINE detenu dans une cellule 

du satellite de I'OMBRE 

JAUNE. II devra ainsi eviter 

les andro'ides et les repli- 

quants, doublures mortel- 

les faltes a I'image de son 

ami, destinies a le trou- 

bler dans r execution 

de son sauvetage. 



Pour vous permettre de mener a bien votre mission, 
dans cejeu 100 % action, vous disposez en plus, pour 
chaque aventure de la collection BOB MORANE, d'un 
livre de poche magazine qui contient : 
Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs, un 
roman original d'Henri VERNES, le createur de BOB 
MORANE, une histoire dent vous etes le heros, un 
guide illustre qui vous permettront d'embraser votre 
flamme aventuriere pour mieux vous plonger au cceur 
de Faction. 

Retrouvez ainsi i'Aventure sous toutes ses formes, dans 
tous les lieux et a toutes les epoques grace a la collection 
BOB MORANE. 
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